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内容概要

本书共分17章，前10章详细介绍了CorelDRAW 12软件的基本知识点和软件功能，内容包括
：CorelDRAW 12的基本操作、基本图形的绘制和编辑、轮廓线编辑与颜色填充、对象的排序组合和调
整、文本的编辑、位图的编辑、滤镜效果的使用、图形的各种特效，以及图层、样式和模板的应用。
后7章为应用实例，每章一个具体实例，读者可以从中举一反三，完全应用到学习工作中去，从而达
到真正掌握corelDRAw软件精髓的目的。
本书配送1张光盘，包含书中实例用到的图形源文件和素材文件。
    本书最大的特点是学习形式轻松、内容全面、实例精彩、可操作性强，较好地做到了内容与形式、
理论与实践的统一。
    本书非常适合CorelDRAw初中级读者和corelDRAW图像设计爱好者学习使用，也可作为电脑艺术相
关专业的培训教材。
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