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内容概要

　　本书结合大量典型的实例，全面而详细地介绍了当前最为流行的图形制作软件CorelDRAW X3的
功能、使用方法与技巧及其应用。
在介绍命令与工具的同时，还提供了精彩的范例练习，使读者能在较短的时间内掌握 CorelDRAW X3
的操作方法与应用。
　　本书共两部分，第1部分为基础篇：介绍了CorelDRAW X3的基础知识与强大的功能，包括工作环
境、文件操作、绘图工具与绘图、辅助工具、选择与使用颜色、颜色设置、编辑与造形对象、排列与
管理多个对象、符号的创建与应用、给对象添加三维效果、应用透明度与透镜、文本处理、位图处理
等内容；第2部分为实战篇：通过20个精彩而典型的实例介绍CorelDRAW在特效字制作、按钮制作、
图案设计、图形制作与设计、宣传单设计、界面设计、台历设计、海报设计、包装设计、网页设计等
方面的综合应用。
　　本书将理论与实践相结合，从软件基础入手，利用实例讲解如何应用 CorelDRAW X3进行设计与
创作，其中大部分内容在培训班上使用过，能学以致用。
　　本书光盘内容为书中部分实例素材文件。
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