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内容概要

　　本书为目前最流行的影像后期合成软件AfterEffects 7．0的实例教程。
作者从自学与教学的角度出发，用典型的实例充分展示了该软件的强大功能。
　　全书共分11章，结合多媒体教学的形式，形象生动地讲解了After Effects 7．0的配置需求、界面基
础知识与操作、基本特效的设置、图层的运用、使用遮罩和键进行抠像、滤镜的使用、配音与音频特
效、动画制作、实用影视特效、广告与片头的特效包装、插件的安装与使用、电视制作基本知识等相
关内容。
　　本书从零开始，由浅入深，边讲边练，配合实例视频教学，学习轻松，容易上手。
　　本书适用于影视合成爱好者及相关从业人员阅读，也可以作为影视广告设计、三维动画设计、多
媒体设计爱好者的参考读物和相关领域的培训教材。
　　配套光盘内容为部分实例素材和多媒体视频教学文件。
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