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内容概要

本书是一本以讲解经典3ds max 案例为主的案例型图书。
但与其他案例图型图书不同的是，本书采用了逆向解析的讲解方法，使读者能够通过对各个案例进行
的思路解析，掌握分析处理复杂案例的方法，具有自己制作三维经典案例的能力。
    本书讲解了基础建模、修改建模、复合建模、材质贴图、灯光、摄影机、渲染、mental ray 渲染器
、VRay渲染器、环境和效果动画、粒子与动力学系统等方面共88个精美案例的制作，这些案例所使用
的技术与展现的创作手法，不仅对于每一个希望使用3ds max 创作出优秀作品的读者具有参考意义，
对于使用其他软件进行艺术创作的读者也具有极大的帮助。
    本书不仅适合于3ds max 初、中级用户学习，也适合于具有一定实践经验的读者阅读，还可以作为相
关专业院校美术专业的辅助阅读书籍。
    本书配套光盘提供了书中部分实例素材及最终效果文件，并赠送了大量的实用素材及光域网文件。
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书籍目录

第1章  基础理论  1.1  认识3ds max     1.1.1  了解3ds max 9及其工作流程和学习方法    1.1.2  3ds max 应用领
域  1.2  认识工作界面    1.2.1  工作界面    1.2.2  菜单栏    1.2.3  主工具栏    1.2.4  命令面板    1.2.5  状态栏和
提示行    1.2.6  四元菜单  1.3  理解并布置视图    1.3.1  在视图中观察物体    1.3.2  如何切换视图    1.3.3  调整
视图显示方式    1.3.4  应用视图调节控制控钮    1.3.5  设置视图显示模式  1.4  3ds max 文件的基本操作   
1.4.1  新建场景    1.4.2  打开文件    1.4.3  保存文件    1.4.4  重置场景    1.4.5  合并文件    1.4.6  导入、导出场
景    1.4.7  自定义操作  1.5  对象的选择与基本操作    1.5.1  选择对象    1.5.2  选择集和组    1.5.3  对象的隐藏
与冻结第2章  基础建模  2.1  认识二维图形    2.1.1  认识节点的类型    2.1.2  标准的二维图形  2.2  创建二维
图形    2.2.1  创建常用基本二维图形    2.2.2  创建复合二维图形    2.2.3  通过导入创建二维图形  2.3  创建三
维模型    2.3.1  标准基本体    2.3.2  扩展基本体  2.4  创建基本建筑模型    2.4.1  创建门模型    2.4.2  创建窗模
型    2.4.3  创建楼梯模型  2.5  通过变换建模    2.5.1  “阵列”变换的应用    2.5.2  “克隆”与“镜像”变换
的应用    2.5.3  “间隔工具”变换的应用第3章  修改建模  3.1  认识修改器    3.1.1  参数化修改    3.1.2  通过
添加修改器命令进行修改    3.1.3  修改器堆栈的应用  3.2  二维图形的编辑    3.2.1  认识“编辑样条线”修
改器    3.2.2  在“顶点”子对象层级工作    3.2.3  在“线段”子对象层级工作    3.2.4  在“样条线”子对象
层级工作  3.3  从二维图形到三维模型    3.3.1  “车削”命令的应用    3.3.2 “可渲染样条线”的应用   
3.3.3  “横截面”与“曲面”的命令的应用    3.3.4  “挤出”命令的应用    3.3.5  “倒角”命令的应用   
3.3.6  “倒角剖面”命令的应用  ⋯⋯第4章  复合建模第5章  3ds max 材质贴图第6章  灯光第7章  摄影机
第8章  渲染第9章  mental ray渲染器第10章  VRay渲染器第11章  环境和效果第12章  基本动画技术第13章  
粒子与动力学系统
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