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内容概要

本书是一本全面介绍Authorware6.x的参考书，采用步步进阶的方式教读者利用Authorware6.x这个强大
的多媒体应用程序开发平台来开发项目，具有很旨的针对性和实用性。
因为本书有其结构上的特殊性，所以对于不同的读者提出不同的阅读建议：    对于初级读者，建议从
第一章开始阅读，可以先跳过第二章，因为第二章主要介绍有关Authorware6.x的基本操作，内容比较
枯燥，初学者可能较难理解，所以先学习后面有实例的章节，通过实例练习来激发学习的兴趣。
    对于中级读者，建议重点学习后面有实例章节，以丰富自己的实际编程经验。
    对于高级读者，建议将本书当作一本参考书，可随时查阅。
    只要读者能将本书当作一本参考书，可随时查阅。
    只要读者能将本书中的典型实例仔细地按照书中的说明的进行制作，一定能对Authorware6.x的使用
更为深入的了解。
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