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内容概要

中文版Flash MX作为动画制作软件，具有简单易学、功能强大等特点，而且利用Flash MX制作的动画
文件较小，特别适合于在网络上传播。
在中文版Flash MX中，除了可以采用逐帧和渐变动画方式来制作动画之外，还可以借助于动作脚本来
制作具有人机交互功能的动画，因此具有广泛的应用前景。

    本书在结构上分为两部分，第一部分详细介绍了中文版Flash MX的各个功能及其操作技巧，第二部
分以实例的形式分门别类地介绍了使用中文版Flash MX制作动画的一般方法与技巧，两部分内容相辅
相成，帮助读者以最快的速度轻松掌握Flash动画的制作方法。
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