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内容概要

随着建筑、装饰、装修行业的发展，很多该行业的从业人员都在学习如何利用3ds max制作效果图。
本书以制作三个典型的效果图为例，向读者介绍利用3ds max制作效果图的方法与技巧。

    全书共分4章，第1章介绍了3ds max 5的基础知识，其内容包括创建效果图的工作流程，创建模型的
方法，材质的制作和使用，摄像机与灯光的运用，渲染输出等；第2章至第4章分别给出了三个完整效
果图制作实例，它们是客厅效果图、大堂效果图与室外效果图。

    本书的最大特点是学习形式轻松、内容全面、实例精彩、可操作性强，较好地做到了内容与形式、
理论与实践的统一。

    本书适合装饰、装修、建筑、广告设计师，以及各类电脑、美术爱好者阅读，同时可供各类效果图
制作培训班作为教材，以及大、中专院校学生自学。
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