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内容概要

本书由浅入深、循序渐进地介绍了3ds max 6的知识体系及效果图制作技巧。
全书共分11章，内容涵凝聚力了3ds max 6概述、基础建模、基础模型的编辑与修改、高级建模、材质
和贴图的使用、灯光与摄像机、环境与特效、动画制作、粒子系统与空间扭曲以及后期合成。
本书最大的特色在于每一节的例子都经过精挑细选，具有很强的针对性，力求让读者通过亲自动手做
来掌握基本参数的设置及制作技巧，学习可能多的知识。
   本书适用于初、中级3ds max 6用户，同时也可用作高校相关专业师生和社会培训班的教材。
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编辑推荐

　　本系列丛书由东方卓越和多位专业设计师精心打造，倾力推出，涵盖时下最流行的设计软件，是
热情奉献给读者的又一丰盛套餐。
本系列丛书以精彩实例为主线，采用step by step的制作流程进行讲解，全面剖析案例的设计制作方法
，使读者在短时间内轻松上手、举一反三。
专业的设计理念与制作技巧完美融合，不仅使读者学会软件的使用方法，更能掌握专业设计的思路和
理念。
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