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内容概要

3ds MAX一直以来都是最优秀的三维动画制作软件之一，3ds MAX 8是 Autodesk公司在已有版本的基础
上推出的最新版本，不仅使操作界面发生了很大的变化，而且强化了许多功能。
3ds MAX 8作为一个全方位的图形动画集成软件，已经相当成熟和完善。
Phtoshop在图像处理上有极其强大的功能，在建筑效果图后期制作上和3ds MAX珠联璧合，相得益彰
。
其最新版本是CS2中文版。
　　本书通过多个经典实例结合具体建筑设计和效果图的制作，详细介绍了3ds MAX的各种功能和使
用技巧，包括建筑建模，材质和贴图，各种修改器的熟练使用，同时也学习如何使用photoshop进行建
筑效果图的后期处理等。
　　本书适于学习3ds MAX和Photoshop进行建筑设计的新手入门自学使用，也可以用作大中专院校和
培训I班的教材。
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