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内容概要

　　《动漫游戏专业普通高等教育系列教材·Flash动画创意设计》着重于专业理论与Flash动画创作相
结合，配有大量原创Flash动画案例。
本教材以Flash动画创作实例为重点详解核心，以Flash 80为基础。
步骤透彻、循序渐进、深入浅出地介绍Flash动画制作的相关过程与技巧，具有很强的实用性和指导性
。
通过案例讲解，使之对Flash动画的基本功能简介、动画基本运动原理、角色动画制作、动画场景制作
、ActionScript交互语言的应用、音效制作、Flash动画合成，以及相关周边软件的实例学习有一定程度
的理解掌握。
结合实际分析优秀原创的动画实例，将理论与实践相结合。
　　从专业角度出发是一本为本科、大专、高职、高专普通高等教育动漫游戏专业学生、动漫游戏爱
好者量身定做的实例教材。
内容不仅包括Flash动画中各种动画原理和技法，更涉及了Flash动画周边配合工具如二维角色动画软
件Moho、Toon boom studio等系列软件的全面介绍。
　　由于计算机技术的高速发展，Flash动画在影视动画、网络、多媒体等领域的作用和影响越来越大
。
所以学习Flash动画和对于拓宽动漫专业学生的知识面和提高动手能力有很大的作用。
　　该书是一套从Flash动画的创意到后期合成进行全过程详解，部分的实例均为国内原创动画杭州玄
机科技信息技术有限公司提供的实际项目制作过程。
　　在每个章节的后面都有和本章内容紧密相联的思考题引导学生互动讨论、作业练习与课程总结，
并提供课堂教学多媒体课件辅助光盘。
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书籍目录
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FLASH动画互动效果——代码的应用第一节 动作面板的介绍第二节 FLASH代码的基本类型第三节
FLASH动画中的简单代码第四节 按钮互动效果的制作第五节 鼠标事件特效的互动效果与制作第六节
LOADlNG的制作思考题
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章节摘录

插图：
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编辑推荐
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