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内容概要

进入21世纪，计算机技术已经成为推动社会经济飞速发展的重要基础，也是知识经济时代的代表。
中等职业学校在培养合格技术人才的同时，必须重视计算机技术的教育，这不仅有利于提高学生的基
本文化素质，也为学生学习其他知识提供了必要的辅助工具。
    本书是为中等职业学校编写的教材，根据教育部2001年颁布的《中等职业学校计算机及应用专业网
络技术基础课程教学指导》编写。
根据中等职业教育的培养目标，本课程的教学任务是：使学生了解和掌握计算机网络的基础知识和基
本技能，具有应用计算机网络的基本能力，提高学生的科学文化素质，培养团结合作的精神，达到培
养高素质劳动者和初中级专门人才的基本要求。
同时，为学生利用计算机学习其他课程打下基础，并具有运用计算机进一步学习相关专业知识的初步
能力；树立科学态度及知识产权意识，  自觉依法进行信息技术活动。
    本书主要面向中等职业学校的学生，在内容的选择上注重对计算机网络技术的基础知识、基本原理
以及实际应用的介绍，侧重于阐明计算机网络技术的基本概念、重要理论和实际应用，尽量避免对深
奥的理论知识的讲解，在叙述上尽量做到通俗易懂，以学生为主体安排教学内容。
    全书共分为10章，主要内容包括计算机网络和数据通信的基础知识，网络的主要组织方式及其层次
结构，局域网的结构、特点及组建方式，Intemet的基础知识及其应用，网络管理的基本框架、原则和
内容，网络安全的基本体系及相关技术，同时还包括现今比较常用的Windows 2000操作系统的网络功
能等。
    书中各章都配有相应的习题，以利于学生对本章内容的巩固。
为了便于教学，同时每章均提供了相应的具有代表性的实例，通过实例巩固理论知识，再结合实验教
学，培养学生的创新能力，将理论与实践紧密联系在一起。
    本书按照初学者的认知规律，内容安排由浅入深，循序渐进。
对于枯燥、乏味的专业知识，如计算机技术的名词、术语、概念等，我们确立了渗透基础知识、以实
例和插图交互阐述的编写原则。
在编写过程中严格把握“以实用为出发点，渗透大量插图，以调动学生的学习积极性为基础”的方针
。
    评审专家充分肯定了本书的编写思想、内容选择和编写体例，专家们认为，“教材在内容选择和篇
幅上符合教学指导的要求，在教学内容的选择和编排上作了一些合理的调整和探索，比较适合中等职
业学校学生的特点和教学实际”。
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章节摘录

插图：计算机网络设计的第一步就是要解决在给定计算机的位置以及保证一定的网络响应时间、吞吐
量和可靠性的条件下，通过选择适当的线路、线路容量、连接方式，使整个网络的结构合理，成本低
廉。
为了应付这种复杂的网络结构设计，人们引入了网络拓扑的概念。
计算机网络拓扑是通过网中节点与通信线路之间的几何关系来表示网络结构，反映了网络中各实体问
的结构关系。
拓扑设计是建设计算机网络的第一步，也是实现各种协议的基础，它对网络性能、系统可靠性与通信
费用都有重大影响。
网络拓扑根据通信子网中通信信道的类型可以分为两类：一是点对点线路通信子网的拓扑，另一种是
广播信道通信子网的拓扑。
在采用点对点线路的通信子网中，每条物理线路连接一对节点。
采用点对点线路的通信子网的基本拓扑类型有星型、环型、树型、网状型4种。
在采用广播信道的通信子网中，一个公共的通信信道被多个网络节点共享。
采用广播信道的通信予网的基本拓扑类型有总线型、树型、环型、无线通信与卫星通信4种。
1.星型拓扑结构星型拓扑结构的每一个节点（工作站）都由一条点到点链路与中心节点（中心交换设
备）相连，信息的传输是通过中心节点（集线器或称Hub）的存储转发技术实现的。
星型拓扑结构以放射状连接若干台计算机，形成星型连接，故称星型拓扑结构。
星型拓扑结构如图l-6所示。
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编辑推荐

《计算机网络技术基础》：中等职业教育规划教材，根据教育部中等职业学校新教学指导要求编写。
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