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内容概要

对于我们来说信息并不是一个陌生的概念，我们的生活每时每刻都离不开信息。
我们生活在信息的海洋中，每天都不可避免的和成千上万条信息打着交道。
    那么什么是信息呢？
它的传播途径都有哪些？
我们经常称现代为信息时代，在当今社会，我们人类又是如何利用信息？
读完这本书，希望并相信你会有一个全新的认识和了解。
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章节摘录

　　第三章 信息是生产力——信息的应用　　第二节 信息技术　　1.什么是信息技术？
　　信息技术对于我们来说，已经不是一个陌生的概念。
不过真要问及什么是信息技术，可能我们还难以给它一个确切的定义。
　　信息技术，是主要用于管理和处理信息所采用的各种技术的总称。
它主要是应用计算机科学和通信技术来设计、开发、安装和实施信息系统及应用软件。
对信息技术，也许你还看到过这样的描述：　　信息技术是指有关信息的收集、识别、提取、变换、
存储、处理、检索、检测、分析和利用等的技术。
信息技术是指利用电子计算机和现代通讯手段获取、传递、存储、处理、显示信息和分配信息的技术
。
　　我国有些专家学者认为，信息技术是指研究信息如何产生、获取、传输、变换、识别和应用的科
学技术。
　　2.信息技术的内容　　信息技术由传感技术、计算机技术和通信技术3大支柱组成。
　　（1）传感技术　　前面我们提到，传感技术、计算机技术、通信技术一起被认为是信息技术的3
大支柱。
根据仿生学观点来看，如果我们把计算机看成处理和识别信息的“大脑”，把通信系统看作传递信息
的“神经系统”的话，那么传感器就是“感觉器官”了。
　　传感技术是关于从自然信源获取信息，并对之进行处理（变换）和识别的一门多学科交叉的现代
科学与工程技术，它涉及传感器（又称换能器）、信息处理和识别的规划设计、开发、制造、建造、
测试、应用及评价改进等活动。
我们通过传感器获取信息。
我们用到的传感器有各种物理量、化学量或生物量的传感器。
按照信息论的凸性定理，传感系统获取自然信息的信息量和信息质量取决于传感器的功能与品质。
传感器的功能与品质也是高品质传感技术系统的构造首要因素。
　　我们知道，信息处理包括了信号的预处理、后置处理、特征提取与选择等几个步骤。
识别的主要任务就是对经过处理信息进行辨识与分类。
即利用被识别对象与特征信息间的关联关系模型对输入的特征信息集进行辨识、比较、分类和判断。
传感技术包含了众多的高新技术、被众多的产业广泛采用。
它也是现代科学技术发展的基础条件，应该受到足够的重视。
　　为了提高制造企业的生产率（或降低运行时间）和产品质量、降低产品成本，工业界对传感技术
的基本要求，是能可靠地应用于现场，完成规定的功能。
　　目前，我国在传感技术上有相对的优势：我国已经形成了研究、生产和应用的体系，在人才队伍
和部分传感技术方面也有相对的优势，并为进一步发展打下了基础。
第二，我们目前已经有一批先进的成果。
第三，这一技术作为新兴产业，有一个广阔的用户市场。
第四，传感技术得到了国家的重视，在国内有一个发展的良好内部环境。
　　（2）计算机技术　　交流包括：运算方法的基本原理与运算器设计、指令系统、中央处理器设
计、流水线原理及其在中央处理器设计中的应用、存储体系、总线与输入输出。
　　计算机领域中所运用的技术方法和技术手段。
计算机技术具有明显的综合特性，它与电子工程、应用物理、机械工程、现代通信技术和数学等紧密
结合，发展很快。
第一台通用电子计算机ENIAc就是以当时雷达脉冲技术、核物理电子计数技术、通信技术等为基础的
。
电子技术，特别是微电子技术的发展，对计算机技术产生重大影响，二者相互渗透，密切结合。
应用物理方面的成就，为计算机技术的发展提供了条件：真空电子技术、磁记录技术、光学和激光技
术、超导技术、光导纤维技术、热敏和光敏技术等，均在计算机中得到广泛应用。
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机械工程技术，尤其是精密机械及其工艺和计量技术，是计算机外部设备的技术支柱。
随着计算机技术和通信技术各自的进步，以及社会对于将计算机结成网络以实现资源共享的要求日益
增长，计算机技术与通信技术也已紧密地结合起来，将成为社会的强大物质技术基础。
离散数学、算法论、语言理论、控制论、信息论、自动机论等，计算机技术的发展提供了重要的理论
基础。
计算机技术在许多学科和工业技术的基础上产生和发展，又在几乎所有科学技术和国民经济领域中得
到广泛应用。
基本内容计算机技术的内容非常广泛，可粗分为计算机系统技术、计算机器件技术、计算机部件技术
和计算机组装技术等几个方面。
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编辑推荐

　　什么是信息？
如何收集信息？
哪些信息是科学的？
信息是如何传递的？
如何对信息进行分类？
哪些信息是对我们有用的？
信息对于我们的工作和生活有哪些帮助？
如何识别真假信息？
⋯⋯《青少年应该知道的信息》从信息的识别、收集、筛选、分类、整理、传播、特征、应用等几个
方面介绍信息的基础知识，进而使我们享受信息给我们工作和生活带来的便利和舒适。
相信《青少年应该知道的信息》能够带给青少年朋友更多的信息知识。
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