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前言

19世纪后期，人类探索航空的重点由气球转向重于空气的飞行器——飞机。
由于试验飞机的复杂性和危险性，航空先驱们都是首先用不载人的模型飞机反复进行研究，摸索规律
，有相当把握后才开始试制载人飞机。
英国人凯利的滑翔机、美国人兰利和莱特兄弟等的飞机都是这样进行的。
1903年动力飞机试飞成功，但初期飞机的性能极差，不但速度小（不如快速汽车），而且稳定性也很
不好，飞到空中危机四伏，仍然需要通过模型飞机进行研究、试验、改进和完善。
载人飞行器的初步成功，使从事学习和研究飞机的队伍迅速扩大。
也引起了许多人对模型飞机的兴趣。
20世纪初，在发达国家开始了航空模型运动。
为这些国家造就了许多航空人才和科技人才。
我国在20世纪30年代后期才出现小规模的民间航空模型活动，比西方发达国家晚了20多年。
当时没有常设的全国性航空模型运动机构，基层活动属自发性质，参与航空模型运动的人数不多，技
术水平和模型器材都很落后，处于萌芽状态。
新中国成立以后，中央人民政府十分重视和提倡航空模型运动。
1952年成立了中央国防体育俱乐部，后更名为中国人民国防体育协会，其任务是在人民群众中普及军
事技术知识，进行国防教育，储备军事人才，培养国防后备力量。
航空模型运动被列为首批重点国防体育项目，有组织、有计划地开展起来，其发展势头超过许多发达
国家。
1956年，新中国第一届航空模型竞赛在北京举行，此后，每年都举办全国性的航空模型比赛，“文革
”期间中断了比赛，1978年恢复了全国比赛。
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内容概要

本书以介绍简易航空模型的制作方法、试飞技巧等方面的知识为主，同时融合了航空发展史、空气及
空气动力学的知识，图文并茂，深入浅出，特别适合中小学生阅读，是航空模型辅导员的理想参考教
材。
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章节摘录

插图：（三）游戏、比赛和测试1．飞行接力视场地大小，每队5～10名队员，间隔距离10～20米，队
型一字排开，或绕操场环形跑道成封闭队形。
两队同时开始由首位队员手掷起飞，后续队员接住模型再投飞下一位队员，依次接力飞行，比赛谁最
先飞到终点。
判断到达终点的形式有多种方案：模型飞越设置的终点线；终点位置队员接到前方队员投飞模型；模
型飞回到首飞队员手中。
手掷飞行接力还可以采用穿梭飞行接力形式。
每队队员平分两组，间隔10～20米相对列队，各参赛队间隔一定距离横向排列。
各队排在首位的队员投飞模型，完成后退到队伍末位。
模型飞回首飞队员手中时，接力飞行终止，快者为胜。
以上接力飞行，接机队员由于模型偏航或失手等原因未接到模型时，必须尽快捡回模型，回到原来站
位，再进行投飞。
2．空中交流两人相距10～20米面对站立，相互往返投接模型，记录在规定时间内成功投接模型的飞行
次数，失手未接住的不予计数，由接方捡回模型继续投飞。
3．飞向靶心这是投准飞行项目，可以以此组织个人或多人团队的游戏、比赛、测试活动。
靶心是一个圆形的飞行着陆区，圆心距离起飞线30米，从圆心出发，画5个同心圆，内圈直径3米，向
外逐圈直径递增3米，最大圆圈直径15米。
参加者以靶心为目标，在起飞线投掷模型滑翔机。
模型的飞行落点以机头为准，成绩计算方法是：落在内圈得10分，落在3米圈上得9分，落在3米圈和6
米圈之间得8分，以此类推，从靶中心到最外圈，得分依次为10、8、6、4、2，落在15米圈外为0分。
活动参加者每人进行三轮飞行，每轮飞行次数可以规定为2—3次，其中一次的最高得分记录为该轮正
式成绩，三轮飞行成绩之和，为参加者的最终飞行成绩。
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编辑推荐

《简易航空模型》：新世纪航空模型运动丛书。
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