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内容概要

C++程序设计课程是高等院校计算机及相关专业的重要基础课程，它是为满足计算机应用及软件开发
领域对计算机应用人才的需要而设置的。
通过本课程的学习，将为学习诸如软件工程、C#、基于C++的数据结构等重要课程打下坚实的基础。
    本书以C++标准为蓝本，全面系统地讲述了C++语言的面向过程和面向对象的编程方法，内容涉
及C++语言中的基本概念和基本知识(具体包括：C++编程环境概述、数据类型与表达式、C++语句的
类型与语法、函数、数组与指针等)，C++语言面向对象的基本特征(具体包括：类和对象、继承性、
派生性、多态性和虚函数等)，并引入了C++的许多新的语言特性(具体包括：命名空间、异常处理和
模板等)。
    本书语言简练、通俗易懂、结构新颖、条理清晰、重点突出、案例恰当、习题丰富，可供高等院校
计算机应用及相关专业作为教材，也可供软件开发人员学习C++之用。
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书籍目录

第1篇  C++语言基础与面向过程程序设计  第1章  C++及其开发环境概述    1.1  面向对象的程序设计概述
     1.1.1  什么是面向对象的程序设计思想      1.1.2  面向过程与面向对象程序设计特点比较      1.1.3  两种程
序设计方法对比分析    1.2  从C到C++的演变    1.3  认识C++程序及其开发环境      1.3.1  C++程序的开发
过程      1.3.2  认识C++程序      1.3.3  熟悉C++开发环境——Visual C++6.0    上机实训      实训1-1  编写并运
行C++程序      实训1-2  熟悉Visual C++工作区与工程的使用    本章小结    习题与上机练习  第2章  C++程
序设计基础(上)    2.1  C++的数据类型      2.1.1  C++数据类型概述      2.1.2  关于数值的范围      2.1.3  数据
类型的转换      2.1.4  sizeof操作符    2.2  常量和变量      2.2.1  常量的类型与符号常量的声明      2.2.2  变量的
命名、定义与声明    2.3  C++的运算符、表达式和优先级      2.3.1  算术运算符与算术表达式      2.3.2  赋值
运算符与赋值表达式      2.3.3  关系运算符与关系表达式      2.3.4  逻辑运算符与逻辑表达式      2.3.5  条件
运算符及其表达式　　⋯⋯第2篇  C++面向对象程序设计
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章节摘录

插图：目前，几乎所有的编程语言都引入了面向对象的程序开发机制，这绝非偶然。
其根本原因在于面向过程的程序开发方法因其固有的缺陷，已远远不能满足当今软件开发的需要。
下面就让我们对两者进行一个简单的比较。
1.面向过程的程序设计方法的缺陷对于面向过程的程序设计而言，其本质是程序功能的逐层分解，然
后可通过设计合理的数据结构，并借助函数和具体的语句来实现这些功能。
正是这种机制导致其缺陷众多，具体表现如下。
（1）程序的开发效率低下由于开发时需要编写大量的程序代码，并精心设计每段程序的算法，因此
，程序开发的工作量巨大，进而导致程序的开发效率低下。
尤其是当程序规模较大，数据较多，函数关季非常复杂的时候，编写程序的过程将会变得异常困难。
（2）程序的可重用性差由于程序和数据密切相关，因此，当我们需要使用以前编写的某些子程序时
，需要精心检查和修改程序，否则很可能会出错。
这种编程方式下程序的可重用性很差。
（3）程序的维护成本高由于程序代码众多，算法复杂，因此，当我们需要修改程序的某项功能时，
很可能会牵一发而动全身，从而导致程序的维护成本高昂。
（4）无法适应信息的快速膨胀和多样化随着计算机应用广度和深度的不断扩展，计算机处理的数据
早已不再仅仅局限在简单的数字和字符，而是包括了声音、视频、图形、图像等各种格式的数据，并
且数据量也在快速膨胀。
面对这种情况，传统的面向过程的程序设计方法已无能为力。
2.面向对象的程序设计方法的优势与面向过程的程序设计方法相比，前者的劣势正是面向对象程序设
计方法的优势，具体包括如下几点。
（I）程序的开发效率高由于这种编程方法以对象操作为核心，因此，很多情况下只需围绕对象编写少
量程序代码即可实现复杂的功能，从而大大提高了程序的开发效率，并且可以更好地支持大型应用程
序的开发。
（2）程序代码的可重用性高由于类具有良好的封装性和继承性，因此，很多程序模块都可以在各种
应用程序中直接使用，或者仅需稍加修改即可使用，.故而程序代码具有较高的可重用性。
（3）程序易于维护。
由于使用这种编程方法开发应用程序时编写的程序代码较少，且类具有良好的封装性，因此。
使用这种方法开发的程序自然易于维护。
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编辑推荐

《C++程序设计教程》附赠：书中涉及的全部程序精心制作的精美、实用的教学课件一组精心设计
的c++试卷
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