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内容概要

Flash是目前应用最广泛的动画制作软件之一。
张晓华、邓国斌、
孙志义主编的《中文版Flash CS5动画制作项目教程》采用项目教学方式，通过大量案例全面介绍
了Flash
cs5的功能和应用技巧。
全书共分9个项目，项目一主要学习Flash CS5的入门知识，如启动与退出Flash
cs5以及文件的新建、保存、关闭与打开等；项目二至项目三学习在Flash cS5
中绘制、填充和编辑图形，以及创建和美化文本的方法；项目四至项目七学习Flash中帧、图层和元件
的相关知识，创建逐帧动画、传统补间动画、基于对象的补间动画、形状补间动画、遮罩动画、引导
路径动画和骨骼动画的方法及技巧，以及场景和动画预设的应用；项目八学习在Flash应用外部素材的
方法：项目九学习ActionScript
3．0的入门知识，以及测试、发布、导出和上传Flash 作品的方法。
 《中文版Flash
CS5动画制作项目教程》可作为中、高等职业技术院校，以及各类计算机教育培训机构的专用教材，
也可供广大初、中级电脑爱好者自学使用。
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书籍目录

项目一  Flash动画制作入门
  任务一  初识Flash CS5
      任务说明
      预备知识
      一、Flasth动画的应用领域
      二、Flasth动画的特点
      三、Flasth动画创作流程
      任务实施
      一、启动Flash CS5并熟悉工作界面
      二、自定义Flash CS5工作界面
  任务二  制作第一个Flash动画
      任务说明
      预备知识
      一、Flash文档基本操作
      二、Flash画制作原理
      任务实施
      一、新建Flash文档并设置属性
      二、制作小球弹跳动画
      三、预览动画
      四、保存和关闭Flash文档
  任务三  使用Flash CS5的辅助功能
       任务说明
       预备知识
      一、使用标尺、网格和辅助线
      二、操作的撤销和恢复
       任务实施
      一、缩放和平移视图
      二、排列图案
  项目总结
   课后操作
项目二 绘制与填充图形
项目三 编辑图形与创建文本
项目四 动画基础与逐帧动画
项目五 使用元件、实例与库
项目六 创建补间动画
项目七 创建高级动画
项目八 应用外部素材
项目九 ActionScript 3．0入门及动画发布

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Flash CS5动画制作项目�>>

章节摘录

版权页：   插图：    任务实施 下面通过制作小球弹跳的简单动画，体验一下制作Flash动画的无穷乐趣
。
 一、新建Flash文档并设置属性 要制作Flash动画，首先要创建一个文档并设置其属性，下面是具体操
作方法。
 步骤1 启动Flash CS5，在开始页的“创建”设置区单击“ActionScript 3.0”选项，刨建一个Flash文档并
进入Flash CS5工作界面。
 步骤2 新建Flash文档后，要做的第一件事就是设置文档属性。
为此，可选择“修改”>“文档”菜单或单击“属性”面板中的“编辑”按钮，或者直接按快捷键
（Ctrl+J），打玎“文”属性”对话框。
 步骤3 在“尺寸”编辑框中设置文档的宽度和高度均为400像素，然后单击“背景颜色”右侧的色块，
在弹出的“拾色器”面板中单击黄色，其他选项保持默认设置不变，单击“确定”按钮，该对话框中
常用选项的意义如下： 尺寸：设置舞台的宽和高。
播放动画时，将只显示位于舞台中的动画组成元素。
 背景颜色：单击该选项右侧的色块，可在弹出的“拾色器”面板中设置舞台颜色。
 帧频：是指动画的播放速度，单位是“fps”，即每秒播放多少帧，默认为24fps。
 标尺单位：如果要在文档中使用标尺，可在该选项右侧的下拉列表中选择标尺的度量单位。
 二、制作小球弹跳动画 制作动画时，首先需要绘制出动画需要的图形，并最好将图形转换为可重复
使用的元件（将自动保存在“库”面板中），然后可通过“时间轴”面板来组织动画。
下面我们就来制作一个小球弹跳的动画。
 在制作Flash作品的过程中，经常会发生一些意想不到的错误操作，此时按快捷键（Ctrl+Z）可撤销前
一步操作，连续执行可撤销多步操作；若不小心将正确的操作撤销了，可按快捷键（Ctrl+Y）恢复撤
销的操作。
 如果需要一次性撤销多步操作，可选择“窗口”>“其他面板”>“历史记录”菜单，打开“历史记
录”面板，该面板记录着我们所做的操作，向上拖动“历史记录”面板左侧的滑块，可将滑块经过的
操作步骤撤销。
 若发现撤销了某些不该撤销的操作，可将滑块箭头向下拖动以恢复这些操作。
但是，如果撤销操作后又做了其他操作，则无法完整地恢复。
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编辑推荐

《计算机"十二五"精品图书:中文版Flash CS5动画制作项目教程(全彩)》使用最新的以任务为驱动的项
目教学方式，将每个项目分解为多个任务，每个任务均包含“预备知识”和“任务实施”两个部分。
在每个任务中都精心挑选与实际应用紧密相关的知识点和案例，从而让学生在完成某个任务后，能马
上在实践中应用从该任务中学到的技能。
各项目都安排有知识目标、能力目标、项目总结、课后作业等内容，从而让读者在学习项目前做到心
中有数，学完项目后还能对所学知识和技能进行总结和考核。
《计算机"十二五"精品图书:中文版Flash CS5动画制作项目教程(全彩)》可作为中、高等职业技术院校
，以及各类计算机教育培训机构的专用教材，也可供广大初、中级电脑爱好者自学使用。
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