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前言

　　3ds max软件的魅力在于便捷、实用，其逼真、变幻的效果，以及创建三维模型的无限可能性，
使3ds max越来越多地在建筑效果图制作、电脑游戏制作、影视特技和广告动画制作等领域得到广泛的
应用，并创造了无数为人众喜闻乐见的艺术精品和极富表现力、想象力的虚拟世界。
不管人们走到哪里，都会发现，这些虚拟的东西正在埘我们的现实生活产生着实实在在的影响。
　　人们往往对虚拟世界有。
种不可遏止的惊奇与敬畏。
其实，一切_一维作品都可以还原为一个简单的东西，这就是三维建模，建模是一切三维制作的基础
。
如果我们像工程师一样把所有创作出来的建模有机地组合到一起，并加以材质和演染，就可以体会造
物的美好。
然而，讲述虚拟世界的故事，必须源于对现实世界的理解和描述。
　　本书是一本通过实例讲述三维建模技术的图书。
　　书中应用3ds max 2009新软件，通过展示28个不同典型实例的制作过程，详细、系统地介绍三维建
模的基础知识和技术技巧。
全书共13章：第1章～6章，主要是通过实例讲述3ds max建模的理念和命令，并进行较全面的解析，重
点是一二维样条线建模、Surface（表面蒙皮）建模、复合T具建模、特殊修改器建模以及编辑多边彤
建模等。
第7章～13章，运用三维技术进行综合演练，提高相关能力并掌握技巧，所选用的实例尽量满足读者学
习的需求和各种行业的需要，包括古代和现代建筑造型，摩托车、挖掘机等机械造型，汽车、飞机等
工业造型，室内装饰效果，卡通形象制作，写实人物造型以及“鸟巢”特异造型的制作等。
　　全书力求内容丰富，实例典型，结构清晰合理，讲解详尽明白。
在各章“拓展思维”中，本着循序渐进、启迪智慧的原则，从学习临摹开始，努力将读者的思路引向
画为广泛的实际应用领域，以激发学习兴趣和创作热情。
　　本书是笔者在中央美术学院电脑工作室和中央美术学院城市设汁学院媒体中心3D教学经验的基础
上编写而成的，在本书的编写过程中，笔者得到了院领导和同仁的人力支持和帮助，程大鹏、王睿胤
等人对本书的编写提供了宝贵的意见。
此外宋志宏、程大鹏、尹立家、张秀兰、王睿胤、王惠君、厉龙翔、韩志国、刘恒利、吴胜聚、乔彦
林、耿彦、杜南、张银更、武靓、杜云鹏、杨亚林、陈少龙等也参与了本书的编写与材料整理工作，
住此一并表示感谢。
　　由于作者水平有限，书中疏漏之处在所难免，欢迎广大读者和专家提出宝贵意见。
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内容概要

　　《3ds max 2009建模实例精解》分为两部分，第一部分为学习阶段，内容包括第1～6章，主要通过
实例对3ds max建模的理念和命令进行较全面的解析，重点包括二维样条线建模、Surface（表面蒙皮）
建模、复合工具建模、特殊修改器建模以及编辑多边形建模等。
第二部分为实战阶段，内容包括第7～13章，主要是运用三维建模技术进行综合演练，提高相关建模能
力并掌握技巧，所选用的实例尽量满足读者学习需求和各行业需要。
如古代和现代建筑造型，摩托车、挖掘机等机械造型，汽车、飞机等工业造型，室内装饰效果，卡通
形象制作，写实人物造型以及“鸟巢”特异造型的制作等。
　　《3ds max 2009建模实例精解》配2张DVD光盘，提供了书中部分示例的源文件和实例过程的教学
视频，附送大量素材文件。
　　《3ds max 2009建模实例精解》是笔者近年来3D教学经验的总结，实用性很强，可作为3ds max初
、中级用户和爱好者的入门读本，也可以作为高等院校、高职高专相关专业的教材。
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书籍目录

第1章 建模基础知识概述1.1 3ds max三维建模技术在现实生活中的应用1.2 学习三维建模常见的问题与
困惑1.3 三维建模的基本方法和本书的结构第2章 二维样条线建模2.1 制作挂锁模型2.1.1 【挤出】修改
器制作锁身2.1.2 【可渲染样条线】制作锁头2.1.3 使用【布尔运算】细化模型2.1.4 拓展思维2.2 制作画
框模型2.2.1 【倒角剖面】的应用2.2.2 拓展思维2.3 制作桅灯模型2.3.1 用【车削】修改器制作主体模
型2.3.2 【截面】工具创建样条线2.3.3 【放样】工具创建支架2.3.4 拓展思维2.4 综合运用制作显微镜模
型2.4.1 【倒角】修改器制作底座和支架2.4.2 【挤出】修改器的应用2.4.3 【车削】修改器的应用2.4.4 拓
展思维2.5 【放样】饮料瓶2.5.1 绘制图形和路径2.5.2 放样变形的使用2.5.3 拓展思维第3章 表面蒙
皮(Surface)建模制作牛仔帽模型绘制样条线编织网络调整整体形态【间隔工具】制作镶边拓展思维第4
章 组合工具创建模型4.1 制作电风扇模型4.1.1 【阵列】工具制作护网4.1.2 扇叶的制作4.1.3 电机模型的
制作4.1.4 支架和底座4.1.5 旋钮的制作4.1.6 拓展思维4.2 建造钟楼模型4.2.1 【阵列】、【对齐】工具的
运用4.2.2 【挤出】修改制作立面4.2.3 【阵列】工具制作钟表4.2.4 【晶格化】修改器制作金属框架4.2.5 
拓展思维4.3 制作故宫日晷4.3.1 【倒角剖面】的应用4.3.2 【对齐】工具组合模型4.3.3 拓展思维4.4 制作
吉普车车轮4.4.1 【车削】修改器制作轮圈4.4.2 【车削】轮胎模型4.4.3 【布尔运算】减出胎纹4.4.4 拓展
思维第5章 利用特殊修改器制作模型5.1 制作雪山的模型5.1.1 【置换】修改器的应用5.1.2 拓展思维5.2 
建造“埃菲尔铁塔”5.2.1 【放样】基本造型5.2.2 应用【对称】修改器5.2.3 【壳】修改器制作框架结
构5.2.4 拓展思维5.3 创建油灯模型5.3.1 【扭曲】、【弯曲】修改器制作框架5.3.2 【壳】修改器制作灯
盏5.3.3 拓展思维第6章 可编辑多边形和可编辑面片建模6.1 建造古代帆船船身模型6.1.1 建造船身主体部
分6.1.2 制作护栏和台阶6.1.3 制作船头6.1.4 制作桅杆和缆绳6.1.5 拓展思维6.2 制作船帆6.2.1 创建面片物
体6.2.2 调整面片物体6.2.3 拓展思维6.3 制作转椅模型6.3.1 制作支架模型6.3.2 坐垫和靠垫6.3.3 轱辘的制
作6.3.4 拓展思维第7章 古代建筑的建模7.1 建造古代庙宇7.1.1 琉璃瓦顶的制作7.1.2 斗拱的制作7.1.3 门窗
的建模7.1.4 拓展思维7.2 建造比萨斜塔7.2.1 创建基本造型7.2.2 制作拱门造型7.2.3 创建柱子模型7.2.4 拓
展思维第8章 现代建筑的建模8.1 居民楼外观建模8.1.1 制作一层8.1.2 复制并制作二层8.1.3 使用【对称】
完成模型8.1.4 拓展思维8.2 室内模型的创建8.2.1 使用样条线绘制平面图形8.2.2 创建踢脚线图形8.2.3 【
挤出】墙体和踢脚线高度8.2.4 封口门和窗8.2.5 制作天花板8.2.6 制作窗帘8.2.7 制作沙发模型8.2.8 拓展思
维第9章 机械模型的创建9.1 摩托车的制作9.1.1 车轮的制作19.1.2 车轮的制作29.1.3 油箱的制作9.1.4 发动
机的制作9.1.5 拓展思维9.2 制作挖掘机模型9.2.1 主体部分的制作9.2.2 制作履带模型9.2.3 驾驶舱的制
作9.2.4 机械臂部分的制作9.2.5 拓展思维第10章 工业造型的建模10.1 轿车模型的制作10.1.1 制作车头造
型10.1.2 车身的制作10.1.3 拓展思维10.2 吉普车模型的制作10.2.1 车身的制作10.2.2 中网的制作10.2.3 导
入车轮10.2.4 拓展思维10.3 战斗机模型的制作10.3.1 机身的制作10.3.2 机翼的制作10.3.3 拓展思维第11章 
卡通角色的建模卡通狗建模制作基本形态制作鼻子和眼眶制作耳朵和眼球导入饰物拓展思维第12章 写
实人物角色的建模12.1 制作手的模型12.1.1 基本形态与布线12.1.2 手指的造型12.1.3 拓展思维12.2 人物头
部的建模12.2.1 基本形态与布线12.2.2 眼睛部分的修饰12.2.3 鼻子和嘴巴部分的制作12.2.4 拓展思维第13
章 鸟巢形体育场馆的创建体育场馆主体模型创建外形修剪出钢架为钢架添加厚度拓展思维
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章节摘录

　　1．3 三维建模的基本方法和本书的结构　　3ds max建模总体可以分为四类：一类是Spline（样条
线）建模。
这是一种通过绘制二维图形进行建模，可以创建出很有规律的模型。
二是3ds max的Patctl（面片）建模，由此发展起来的surface线框建模方式，即以线条来控制曲面制作摸
型。
在理论上可以制作任何模型，但效率低，制作起来十分费时。
三是（P0lygon）多边形建模。
这是配合网格细分功能，几乎所有造型都可以用这一建模方式创建。
四是NURBS建模。
这是一种相当专业的建模方法，是以数学方程式来定义曲线的方法，虽具有强大的建模能力，但又不
十分复杂，主要用于建筑和工业产品设计。
在这四类建模中，多边形建模是最为突出、最为成熟和普遍应用的建模方式。
　　本书分为三大部分：　　第一部分（第1章）是对建模基础知识的概述。
主要介绍ma×建模的背景知识、应用领域及主要的学习方法。
　　第二部分（第2～5章）主要是通过实例对3ds ma×建模的理念和命令进行较全面的解析，重点是
二维样条线建模、surface（表面蒙皮）建模、复合工具建模、特殊修改器建模以及编辑多边形建模等
。
　　第三部分（第6～13章）运用三维技术进行综合演练，提高相关建模能力并掌握技巧，案例包括古
代和现代建筑造型，摩托车和挖掘机等机械造型，汽车和飞机等工业造型，室内外装饰效果，卡通形
象制作，写实人物造型以及“乌巢”特异造型的制作等。
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编辑推荐

　　《3ds max 2009建模实例精解》28个典型实例，涵盖3D建模相关各个行业；结合央美教学实践，科
学安排72个拓展思维练习；提供书中全部实例558分钟有声视频教程，再现制作过程；有机融入最新版
本新增功能，同样适用于中文版用户；适用于初、中、高级建模用户，全面掌握3D建模技术精粹。
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