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前言

　　平面设计，作为一门技巧性和实践性很强的综合学科，其设计人员必须加强各种知识的储备和专
业技术的训练。
如果想成为一名出色的平面广告设计人才，就需要平面设计师不仅是“电脑技术人员”，更应该是出
色的多面手（比如“艺术家”、“市场营销员”、“心理学家”等）。
　　鉴于对平面设计师的这些基本要求，必须具备以下几方面知识和能力。
　　一、掌握设计工具和制作技术，提高专业知识水平　　随着时代的进步，科技的发展，特别是电
脑应用的不断加强和提升，这就需要我们对各种技术与知识进行及时地学习和更新。
　　电脑发展到今天，几乎是无所不能。
它在图文设计、电脑艺术上的应用更是突飞猛进。
作为平面设计人员，必须熟练掌握以下几类软件。
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内容概要

本书是一部关于电脑设计软件在平面设计领域应用的专著。
针对目前平面设计行业应用最广泛最深入的八大方面，进行了深入的探讨和讲解。
    本书从一个专业设计师的角度，根据平面设计的实际需要，理论结合实践，深入浅出地介绍
了Photoshop CS4和Illustrator CS4的使用技法。
全书以章为单位，内容涉及八大领域的核心应用，分别是平面广告设计、企业视觉识别系统设计、包
装装潢设计、书籍封面设计、电脑美术设计、超炫网页设计、图像处理与特效设计和文字特效设计。
    刚开始从事平面设计的人员或者想成为一名平面设计师的读者，通过本书的学习，能够对广告设计
基础知识及创作方法有一个全面的了解和认识。
本书可作为从事图文设计、平面广告设计以及其他制图人员的进阶教程。
    本书配套光盘的内容为部分实例的源文件以及素材文件。
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书籍目录
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3.1.1  包装设计的概念及功能    3.1.2  包装的结构和造型设计    3.1.3  包装的装潢设计  3.2  包装设计构成
要素    3.2.1  外形要素    3.2.2  构图要素    3.2.3  材料要素  3.3  化妆品容器造型设计    3.3.1  塑料包装容器的
绘制    3.3.2  形成系列包装风格的容器设计  3.4  手机产品包装设计    3.4.1  手机的绘制    3.4.2  包装盒画面
设计    3.4.3  手机包装效果图设计第4章  书籍封面设计  4.1  书籍装帧与封面设计    4.1.1  书籍装帧设计概
述    4.1.2  封面设计概述  4.2  书籍的一般构成  4.3  书籍的封面设计要素    4.3.1  图形设计    4.3.2  色彩设计
   4.3.3  文字设计  4.4  计算机类图书的封面设计    4.4.1  书籍各组成元素的设计    4.4.2  图书效果图的制作 
4.5  文艺类图书的封面设计    4.5.1  书籍各组成元素的设计    4.5.2  图书效果图的制作第5章  电脑美术设
计  5.1  关于美术    5.1.1  绘画    5.1.2  绘画的类别    5.1.3  工艺美术  5.2  电脑美术    5.2.1  电脑美术概述   
5.2.2  电脑美术的构成要素    5.2.3  经典电脑美术作品选  5.3  中国画——“墨荷”的电脑表现技法    5.3.1 
画面主体的绘制    5.3.2  其他细节的表现  5.4  二维矢量人物——韩国美女电脑技法    5.4.1  画面主体的绘
制    5.4.2  背景及其他绘制第6章  超炫网页设计  6.1  网页设计原则和流程    6.1.1  网页设计概述    6.1.2  网
页设计原则    6.1.3  网页设计流程  6.2  网页的色彩和布局设计    6.2.1  网页的色彩设计    6.2.2  网页的布局
设计  6.3  网络广告设计    6.3.1  网络广告设计形式    6.3.2  优秀网络广告欣赏  6.4  企业网站设计    6.4.1  网
页的规划和设计    6.4.2  Windows XP风格的元素设计    6.4.3  网页内容部分设计第7章  图像处理与特效设
计  7.1  数码照片处理与合成    7.1.1  时尚杂志封面图像合成    7.1.2  动感明亮的人物照片处理    7.1.3  用“
消失点”滤镜修改照片  7.2  艺术照片处理技术    7.2.1  清新恬淡的人物照片处理    7.2.2  把照片处理成广
告作品    7.2.3  把照片处理成电影海报  7.3  图像特效设计    7.3.1  金碧辉煌的建筑    7.3.2  沧桑忧郁风格的
图像处理    7.3.3  时尚浪漫风格的图像处理第8章  文字特效设计  8.1  制作各种质感的文字    8.1.1  极富金
属质感的文字设计    8.1.2  彩色玻璃文字设计    8.1.3  岩石质感的文字设计  8.2  制作游戏电影特效文字   
8.2.1  游戏“魔兽3”文字特效设计    8.2.2  电影“盗墓迷城”文字特效设计    8.2.3  电影“佐罗传奇”文
字特效设计  8.3  制作其他艺术特效字    8.3.1  立体霓虹字特效设计    8.3.2  墙体手写字特效设计    8.3.3  残
破的文字特效设计    8.3.4  多层次数码合成文字设计    8.3.5  科技感很强的文字特效设计    8.3.6  炙热的火
焰文字设计
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章节摘录

　　一种在我国尚未完全普及的、专业性很强的学术名词。
　　20世纪60年代，视觉传达设计——VisualCommunicationDesign逐渐形成新的发展潮流。
视觉传达设计是通过视觉媒介表现并传达信息、理念和情感的创作活动。
其领域随着科技的进步、新材料的开发应用而不断扩大，逐渐形成了一个与各种视听媒介相互关联并
相互协作的设计领域。
　　其内容包括：印刷设计、广告设计、展示设计、影像设计、视觉环境设计（如图1—12所示）等。
从设计发展的进程看，视觉传达设计很大程度上是平面设计的扩展和延伸。
平面设计所包含的各种活动和表现内容已经无法涵盖一些新的信息传达媒体，如影像设计、电子读物
、多媒体设计、网页设计（如图1-13所示）等。
　　因此，视觉传达设计更能体现设计的丰富内涵。
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