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内容概要

　　《Flash CS4动画设计》详细介绍了Flash CS4在动画设计中的应用。
全书内容包括推开Flash CS4的神秘大门、Flash CS4基本操作、神奇的绘图工具、文本工具的妙用、轻
松编辑对象、使图形绚丽多彩、动画制作的必备工具——帧和场景、管理Flash CS4的图层、Flash中的
滤镜与混合模式、Flash的出色功能——元件与库、基础动画、使Flash与声音完美结合、影片的测试与
发布以及ActionScrip语句以及综合实例。
　　《Flash CS4动画设计》内容详实、结构清晰、案例丰富，使读者能够在短时间内充分掌握Flash动
画的设计方法。
同时，《Flash CS4动画设计》还配有多媒体光盘，可以大大提高读者的学习效率。
　　《Flash CS4动画设计》适合于从零开始学习Flash CS4的初、中级读者，也可以作为公司在职人员
和大中专院校师生的参考书籍。
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