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前言

随着信息技术的迅猛发展，电脑办公自动化技术和电脑设计已成为现代人生活和工作的一大基本技能
。
在竞争日益激烈的今天，谁掌握的基本技能更多，谁就获得了更多的谋生手段。
因此，人们在繁忙的工作和生活中必须不断学习新知识，掌握新技术，这样才不会被社会所淘汰。
想去培训学校学习没有时间，让朋友、同事来指导又怕麻烦他们，鉴于此，我们为读者精心策划了《
轻松学得快》这套多媒体自学丛书。
《轻松学得快》丛书立意新颖、构思独特，采用“图书+多媒体自学光盘”立体化教学模式，针对电
脑软件操作和电脑设计的学习特点，采用“零起点学习软件操作基础，范例精解提高软件驾驭能力，
上机实践提升专业设计技能”这一循序渐进的教学过程，引导初学者7天时间掌握软件基本操作技能
，从而进入电脑应用的大门。
因此，本套丛书非常适合电脑初级读者学习。
丛书特点《轻松学得快》丛书从实际应用的角度出发，以时间为写作线索，采用“基础导读”+“范
例精讲”+“上机实践”+“巩固与练习”的编写结构，突出边学边练、学练结合的自学特点，充分发
挥读者的主观能动性，快速提高读者的学习效率。
基础导读用最直接、最精练的方式讲解了软件的基础知识、概念、工具或行业知识，使读者可以快速
了解软件的基础知识、熟悉并掌握软件的基础操作。
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内容概要

本书是《轻松学得快》系列丛书之一，本书从网页制作实际应用的角度出发，采用易学易懂的编写方
式全面介绍使用Photoshop CS4制作网页所应用到的基础知识和操作技能。
本书从软件基础操作入门讲起，以大量实际网页制作案例精讲为核心，以上机时间提高读者应用水平
为目标，全面细致地介绍Photoshop CS4网页制作软件的使用方法和技巧，内容包括网页设计基础、站
点的创建于管理、编辑网页文本、在网页中插入图像、插入并编辑表格、用表格布局网页、层与超级
链接、行为在网页中的应用、在网页中插入多媒体对象、制作模板页、框架的应用、表单的应用、
用CSS设计网页元素、创建动态留言本、制作化妆品网站、制作个人网站等内容。
　　本书内容详实、结构清晰、案例丰富、图文并茂，通过“步骤引导、图解操作”的讲解方式做到
理论与实践相结合，从而使读者能在短时间内充分掌握Photoshop CS4网页制作的操作技巧。
同事，本书还配有多媒体光盘，可以大大提高读者的学习效率。
　　本书适合网页制作的初、中级读者自学用书，还可作为大专院校相关专业和培训班的教材。
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章节摘录

插图：3.图像分辨率分辨率是用于度量位图图像内数据量多少的一个参数。
通常表示成ppi（每英寸像素，pixelper inch）和dpi（每英寸点）。
包含的数据越多（图像分辨率较高），图形文件就越大，也越能表现更丰富的细节。
但更大的文件需要耗用更多的计算机资源，更多的内存，更大的硬盘空间等。
另一方面，如果图像包含的数据不够充分（图像分辨率较低），就会显得相当粗糙，而常用的分辨率
有3种。
·图像分辨率：它是用于确定图像中像素或点的数目，以像素／英寸（ppi）为单位。
如果一幅图像的分辨率为300像素／英寸，那么表示此图像中每英寸包含了300个像素或点。
·显示器分辨率：它是指显示器上每单位长度显示的像素或点的数目，以点/英寸（dpi）为单位。
显示器分辨率与图像分辨率是不同的。
显示器分辨率是固定的，不可更改；而图像的分辨率可以更改。
·输出分辨率：又叫做打印分辨率。
它是指激光打印机或绘图仪等输出图像时每英寸所含油墨的点数。
不同的输出图像设备的输出分辨率的要求是不一样的。
只提高输出设备的分辨率并不能提高输出效果，只有当输出设备和图像分辨率成正比时，才能产生好
的效果。
4.常用图像文件格式图像文件分为多种格式，在Photoshop中常用到的文件格式有PSD、JPEG、TIFF
、GIF、BMP等格式，用户在“存储为”对话框中的“格式”下拉列表框中可以看见所需用到的文件
格式，如图1-7所示。
下面我们来介绍一些常用到的图像文件格式。
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编辑推荐

《7天学会photoshop图像处理》：边学边练，7天就能学会知识点精炼够用，实例相当丰富图书+视频
光盘，轻松搞定学习
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