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前言

　　在Photoshop使用日益广泛的今天，泛泛介绍Photoshop使用方法的书籍已经不能满足广大读者的
需要及对该软件核心内容的进一步了解。
本书就是在这种背景下创作而成的。
本书详细地介绍了“色彩”这个对Photoshop最基本也是最重要的核心内容之一。
读者在学习本书后，可以在电脑上轻而易举地创造出传统摄影师需要使用不同类型的胶片、滤镜以及
特殊冲洗技术才能达到的效果。
读者也可以发挥想象创造出自己专有的艺术效果。
　　本书最大的特点就是专业性和实用性。
专业性表现为本书从色彩模式的基本知识入手，逐步深入地探讨了色彩和通道的关系、如何跟踪色彩
变化、各种图像色彩调整命令、应用和计算命令以及图像混合模式。
对每个知识点的理论讲解及细致的剖析，有别于以往教材粗略和填鸭式的讲解。
其中对色彩调节和混合模式，同时提供运算方程，更加方便了读者控制参数以达到精确调整的目的。
实用性表现在所提供的大量精彩案例。
本书共提供了50个实用性强的案例，读者可以通过案例的学习掌握每个知识点的应用技能。
本书的案例包含当前最为流行的设计理念与设计技巧，从而大大增强了本书的实用性，使读者可以紧
跟当今潮流。
同时，案例具有审美价值，力求为读者带来视觉的享受。
另外，本书的配套光盘包含案例的视频演示文件，读者可以搭配着进行学习。
　　对于初学者来说，本书从最简单、最专业的实例讲起，只要按照光盘中的演示步骤操作，就能制
作出精美的图像。
书中有一个接一个的实例，每做一个都会有进步。
对于中级用户来说，可以更深入地研究Photoshop，使其成为专业高手。
　　本书是由吕洪刚，王晓林等共同努力完成，这些朋友付出了宝贵的时间和精力，提出了专业的意
见。
其中王晓林、王先桥、吴永刚和唐茂宁负责文字的校审，康贤彪、王健、王培涛和杨帆负责案例的选
取，张达迅负责图片的收集和处理，曲智俊和王俊龙负责多媒体的制作。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Photoshop CS4色彩设计与>>

内容概要

本书共分为8章，按照理论到应用，简单到复杂的原则，由50个精彩案例构成。
第1章为Photoshop中的色彩模式，第2章为颜色与通道，第3章为跟踪图像色彩变化，第4章为映射与色
调调整，第5章为色彩范围与颜色调整，第6章神奇的混合模式，第7章计算和应用图像，第8章调整图
层。
章节之间相互照应，将整个Photoshop色彩理论的各个知识点有机的整合在一起。
    本书既可以作为院校平面设计专业理论与应用教材，社会电脑平面设计培训班教材，又可供广大的
初、中级用户自学使用。
    随书光盘包含50个实例的素材、效果源文件以及视频文件。
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书籍目录

第1章 Photoshop中的色彩模式  1.1 数字图像类型    1.1.1 “位图”图像类型    1.1.2 “矢量图”图像类型   
1.1.3 Photoshop的文件类型  1.2 Photoshop的颜色模式    1.2.1 位图模式    1.2.2 灰度模式    1.2.3 双色调模式 
  1.2.4 索引颜色模式    1.2.5 RGB颜色模式    1.2.6 CMYK颜色模式    1.2.7 Lab颜色模式    1.2.8 多通道模式   
1.2.9 8位、16位和32位／通道模式    1.2.10 颜色表模式  1.3 在Photoshophh指定颜色    1.3.1 前景色和背景
色    1.3.2 功能完善的拾色器    1.3.3 “颜色”面板    1.3.4 “色板”面板第2章 颜色与通道  2.1 颜色通道模
式    2.1.1 RGB颜色模式通道    2.1.2 CMYK颜色模式通道    2.1.3 Lab颜色模式通道  2.2 “通道”面板基础
操作    2.2.1 “通道”面板    2.2.2 观察颜色通道    2.2.3 使用Alpha通道    2.2.4 “通道”面板操作  2.3 专色
与专色通道    2.3.1 什么是专色    2.3.2 专色通道  2.4 通道和颜色    2.4.1 增加图像细节    2.4.2 除去刺眼的高
光    2.4.3 改变图像色调  2.5 创建完美的黑白图像    2.5.1 直接使用颜色通道    2.5.2 使用“明度”通道   
2.5.3 通道混和器法    2.5.4 计算法    2.5.5 黑白命令法  2.6 使用通道对图像锐化    2.6.1 使用颜色通道锐化   
2.6.2 使用Lab颜色模式锐化    2.6_3 使用Alpha通道锐化图像第3章 跟踪图像变化  3.1 魔法直方图    3.1.1 色
阶与像素亮度    3.1.2 接触直方图    3.1.3 直方图——图像的指针  3.2 全面的图像分析    3.2.1 测量图像   
3.2.2 跟踪色调变化第4章 映射与色调调整  4.1 颜色效果与调整    4.1.1 为什么要调整图像    4.1.2 什么是映
射  4.2 “色阶”命令    4.2.1 初识“色阶”调整命令    4.2.2 掌握“色阶”对话框    4.2.3 直方图的断层现
象    4.2.4 “色阶”命令的作用  4.3 “曲线”命令  ⋯⋯第5章 色彩范围与颜色调整第6章 神奇的混合模
式第7章 计算和应用图像第8章 调整图层和填充图层
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章节摘录

　　下面介绍“位图”对话框中的各个参数。
分辨率：“输入”后面显示为原图像的分辨率；在“输出”后面可以设置所要输出文件的分辨率。
　　方法：选择使用何种方法将原图像转变为位图图像。
　　50％阈值。
将灰色值高于中间灰阶（128）的像素转换为白色，将灰色值低于该灰阶的像素转换为黑色（灰阶这个
概念将在后面“色阶”的相关章节中的详细介绍）。
结果将是高对比度的黑白图像。
原图（灰度模式）如图1-11所示。
转换后效果如图1-12所示。
　　图案仿色。
通过将灰阶转换成白色和黑色网点的几何配置来转换图像，效果如图1-13所示。
　　扩散仿色。
是一种通过使用从图像左上角开始的误差扩散过程来转换图像的方式。
如果原像素值高于中间灰阶（128），则该像素将更改为白色；相反，如果低于该灰阶，则更改为黑色
。
因为原像素很少是纯白色或纯黑色，所以不可避免地会产生误差。
该误差传递到周围的像素并在整个图像中扩散，从而产生粒状、胶片似的纹理。
该选项对于在黑白屏幕上查看图像很有用，如图1-14所示。
　　半调网屏。
模拟转换后图像中半调网点的外观，Photoshop提供多种“形状”以供选择，效果如图1-15所示。
　　自定图案。
模拟转换后图像中自定义半调网屏的外观。
在“自定图案”下拉菜单中选择图案。
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编辑推荐

　　《中文版Photoshop CS4色彩设计与表现深度剖析》是一部全面深入剖析Photoshop色彩专题的力作
。
内容涉及色彩模式、颜色与通道、跟踪图像变化、映射与色彩调整、色彩范围与颜色调整、混合模式
、计算和应用图像、调整图层和填充图层。
光盘包括50个经典案例的源文件和160分钟的视频教学，110种PSD分层文件，11种笔刷，20个动作，8
种渐变，5种色板，10种样式，11种自定形状，300种纹理，3类65个素材图片。
深度探求技术核心紧跟最新技术热点提升专业实践技能打造最高出版品质“深度”品牌给您绝对是不
一样的知识。
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