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内容概要

本书是按照英语教师的实际需要，根据我国学生的特点编写的。
它可作为一种资料性的工具书，用于日常教学之中。
从所编制的游戏来看，本书有以下几个特点：    1、内容齐全，涉及面广。
全书为读者提供了近180则游戏，这些游戏为学生巩固英语知识、进行英语听说读写训练提供了更多的
机会。
书中的游戏涉及英语知识、语言技能、动手能力、思维、交流技巧、协作能力等方面的训练。
其中所覆盖英语语言知识面也很广，许多常见的英语知识都可通过本书提供的游戏活动。
    2、走近学生，贴近生活。
本书中溜采用的各种活动，尽量同学生的学习、生活联系起来，避免了活动成人倾向。
活动方式也尽量按照学习和习惯、爱好和需要进行选择，另外，在许多游戏中加入了一些学生感兴趣
的话题和活动项目。
在游戏活动过程中的设计上注重全员参与，同时引进竞争机制，使游戏具有竞争性和挑战性。
    3、便于操作，实用性强。
本书始络坚持方便、实用的原则。
笔者在编写游戏的过程中尽量采用便于领会、组织方便、简单易行的活动，游戏材料或工具尽量采用
日常生活常用的器具或物品。
这样，大部分活动操作起来都变显得比较简单。
为了使读者查找和使用方便，本书对不同的游戏进行分类。
每则游戏还给出了活动目的、适用对象、活动时间、活动材料或工具等，还提供了有关事项和备用资
料，目的在于使大家在活动中更加便利、得心应手。
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