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内容概要

游戏与人类一样的古老，自从有了人类就有游戏。
对Baby来说，游戏（包括玩具游戏、娱乐游戏等等）就是他们的整个世界，Baby就在各种游戏中无忧
无虑地成长的。
为了配合Baby的爱好、个性和成长特点，父母必须了解Baby的接受能力和学习能力，懂得适时适度地
给Baby购买玩具和玩哪些游戏，并适当地与Baby一起玩。
Baby可以透过游戏过程学习提高注意力、记忆力，发挥想像力、创造力，实现自己的想法，以及发展
控制自我的意识。
那么，父母如何用生动活泼的游戏形式对Baby进行多方面的智能提升训练呢？
《儿童智能提升游戏》会给予你最圆满的答案。
    《儿童智能提升游戏》分4章：游戏与Baby智能提升、刺激身体感觉的游戏、活跃头脑的游戏、亲子
互动游戏。
每一章都会详细介绍Baby智能提升游戏的奥秘和玩法，内容言简意赅，分析透彻，是父母的好帮手！
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书籍目录

第一章　游戏与Baby智能提升　一、概述：对游戏的基本认识　　1.游戏——一种重要的教育手段　
　2.游戏——创造力和完整人格的发源地　　3.游戏——了解儿童内心世界的捷径　二、游戏对发
展Baby智能的可能性　　1.孩子最喜欢游戏　　2.寓教育于游戏　　3.玩具的价值、利用与选择　三、
游戏对发展Baby智能的重要性　　1.游戏对孩子智力的引发　　2.游戏可以训练幼儿的基本学习能力　
　3.利用游戏促进创造能力　　4.在游戏中学习社交能力第二章　刺激身体感觉的游戏　一、适合0-4
个月Baby的游戏　　1.将玩具吊起来　　2.要喝奶了　　3.换尿布　　4.宝宝，你好　　5.妈妈在这里
　　6.抱着他在房内探险　　7.听得出妈妈的声音吗　　8.对着镜子跟他说“你好”　　9.玩躲猫猫　
　10.摸它就会发出好听的声音　　11.用你的小手握握看　　12.玩手指张开、闭扰的游戏　　13.拉着
婴儿的手摇晃　　14.声音在哪里　　15.喜欢哪一种声音　　16.早安，现在是早上啊　　17.让他踢球
　　18.跟起叭着玩　　19.伸伸腿　　⋯⋯　　二、适合5-8个月Baby的游戏　三、适合9-10个月Baby的
游戏　四、适合11-14个月的游戏　五、适合15-18个月Baby的游戏第三章　活跃头脑的游戏第四章　亲
子互动游戏
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