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内容概要

　　《计算机辅助教学教程》以理解计算机辅助教学（CAI）的基本概念和基本知识、掌握课件开发
的基本技术为主要学习目标，介绍CAI的基本概念、基本知识、基本方法，以及有代表性的课件开发
工具的使用，力求让学生对CAI有比较完整的了解，掌握常见课件开发的基本方法和技能，以满足今
后工作和应用、研究CAI的需要。
　　《计算机辅助教学教程》的主要内容有：课件设计开发的方法和学习理论，开发队伍的组成和开
发步骤，开发工具的功能、特点和基本使用方法，以及课件的评审、发行和版权等，并从课件开发的
角度介绍了Photo—shopCS、FlashMX、DreamweavetMX、Authorware7．O等有代表性的开发工具的使
用。
　　《计算机辅助教学教程》的特点是条理清楚，概念明确，叙述流畅，图文并茂。
在教材的处理上，基本知识和基本技能并重，基础性与实用性结合，深度、广度得当，内容充实新颖
，学以致用，附有上机实验和练习的光盘素材。
《计算机辅助教学教程》是作者在十多年从事本科生、专科生、进修生和研究生教学实践的基础上，
吸纳了近年CAI的新进展和自己的科研成果写成的，许多素材和例子都是作者或其学生的原创。
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