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内容概要

随着社会的发展，艺术的表现形式也更趋于多元化、个性化。
许多艺术工作者都在为更好地表现他们的艺术思想而探讨运用新的艺术表现形式。
CG绘画创作就是其中的一种。
　　CG原为Computer Graphics的英文缩写。
随着以电脑为主要工具进行视觉设计和生产的一系列相关产业的形成，国际上习惯将其通称为CG。
如今CG已是一个充满魅力并富于时尚感的名词，如果把美的景象描绘在电脑屏幕上，抛开传统美术
表现工具和手段的表象，会很容易发现，CG艺术原来和传统美术的本质是一样的。
　　在绘画创作时，你可以有风格，有个性，不是非要画得如何写实如何细腻才叫好。
“同样的方式也有许多方法去表达”，你就是你自己，不是别人，想做个艺术家就不要把你的想象局
限在一点。
天空和大地都属于你，你周围能感触到的一切，都是你可以联想的财富，要开发的素材。
你可以用创造来赋予它们生命，希望你能从这里开始，用你的方式画出你的风格！
也愿这本书的内容可以给读者带来一些微薄的创作启发，在CG绘画的道路上出现阻碍的时候起到一
起借鉴作用。
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作者简介

凌翔（阿努比斯），1982年出生于上海，毕业于同济大学艺术设计专业，大学期间开始进行CG创作。
后加入联竣信息科技（上海）有限公司，参与制作了MMO网络游戏《MYTHWAR-ONLINE》的原画
设定、场景设计、宣传海报等。
2006年进入光辉软件有限公司，参与多款游戏的开发设计制作。
作品曾多次发表于专业媒体，如《火海》、《CGTALK》等。
火神网原画展厅作为目前国内最专业的个人数字绘画展示、交流服务平台，其作品点击率长期排名第
一。
个人CG代表作品有《工业帝国卡鲁亚斯》、《王都——纳波斯坎尼尔亚》、《圣光庭院》、《光》
、《雨中的火车站》等。
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