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内容概要

动画后期编辑与合成(数字非线性编辑与合成)是高校动画等相关专业学生的必修课。
本书作者系北京电影学院动画学院优秀教师，影视动画非线编辑与合成教学和实践造诣颇深。
本书从影视动画艺术和计算机软件技术紧密结合的全新视角，采用边讲、边看、边动手操作的全新教
学模式，力求通过风光片《美丽的海滨》、公益片《保护我们的地球家园》、广告片《动画学院标志
》、宣传片MTV《音乐之旅》、电视栏目包装《时尚点击》、国际台标《cRJ》、特效片《雨中的城
市》、专题片《联合国旗上飘动的文字》等当下最为流行、时尚的32款动画片的制作流程图、方法和
具体实施步骤的引导，科学理性地讲解了现代数字非线性编辑技术、PremierePr0基本编辑、影片剪辑
方法与技巧、视频特技特效制作技法、画面叠加方法与技巧、高级编辑技术、动画短片的制作与输出
、After Effects基本合成的学习、遮罩的应用技巧、3D效果应用技法、运动的高级控制法、粒子特效技
法、抠像技术应用方法、运动跟踪与稳定技术、进阶特效制作技法等基础知识和核心技能，为读者创
建起一条快速通向影视动画后期数字编辑与特效合成五彩缤纷的绿色通道。
    精心配套的《动画后期实训》中21款练习题是本教材关键知识点和核心技能的延伸全真模拟实战；5
个学生作业范本，是与读者进行的另一种技术的切磋和交流方式。
    附赠光盘中的32个范例素材、工程文件和视频样本方便教学和自学。
    本书适合高校动画专业师生，从事影视后期编辑与合成的制作人员，数字艺术和多媒体专业的教师
、研究生、本科生、专科生以及广大的多媒体和动画制作爱好者使用。
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作者简介

李晓彬，北京电影学院动画学院副教授，硕士生导师·开设课程：《电脑动画基础》、《数字非线性
编辑与合成》、《网页设计与多媒体》、《Flash动画制作》、《虚拟现实技术》、《计算机基础与应
用》·编著书籍：《手把手教你学用Photoshop——图像处理指南》、《轻松掌握Excel2000》、《三维
电脑动画广告》、《影视动画数字后期编辑与合成》、《计算机二维动画艺术设计》、《电脑动画基
础》·发表论文：《三维建模的先进工具——Inspeck三维数字扫描仪探秘》、《动作捕捉技术专题》
等多篇论文。
·参加国庆献礼片《冲天飞豹》的数字后期处理技术工作。
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书籍目录

第一章 非线性编辑技术  第一节 发展概况  第二节 基本概念  第三节 非线性编辑系统  第四节 流行的非
线性编辑软件  第五节 非线性编辑工作流程简介  本章小结  本章作业第二章 基本编辑  第一节 艺术指导
原则  第二节 项目设置  第三节 操作界面与操作窗口的功能使用  第四节 素材剪接的基本方法  本章小结
 本章作业第三章 影片剪辑方法与技巧  第一节 艺术指导原则  第二节 范例制作3—1风光片《美丽的海
滨》  本章小结  本章作业第四章 镜头运动表现技巧  第—节 艺术指导原则  第二节 范例制作4—1《时尚
点击》栏目包装  本章小结  本章作业第五章 视频特技特效制作技法第六章 画面叠加方法与技巧第七章
高级编辑技术第八章 动画短片的制作与输出第九章 基本合成的学习第十章 遮罩的应用技巧第十一章
3D效果应用技法第十二章 运动的高级控制法第十三章 粒子特效技法第十四章 抠像技术应用方法第十
五章 运动跟踪与稳定技术第十六章 进阶特效制作技法附录 各章思考与练习答案
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章节摘录

版权页：插图：第一章非线性编辑技术随着计算机的发展,尤其是计算机多媒体技术的广泛应用,非线
性编辑在今天的影视制作行业中已经不再是一个新鲜的名词了,今天,市面上名目繁多的非线性编辑产
品已经曰益成熟和完善,非线性编辑系统也被广泛地应用于电视台、影视制作公司、广告公司,甚至是
家庭娱乐。
许多在这些行业的从业人员与大量的影视爱好者们,现在都可以利用自己手中的电脑来制作自己的影视
节目。
第一节发展概况早期电视节目的编辑方式沿用了电影的剪辑方式,它首先借助放大镜对磁带上的磁迹进
行定位,然后是用刀片或切刀在特定的位置切割磁带,找出一段段所需的节目片段后,用胶带把它们粘在
一起。
随着录像技术的发展和录像机功能的完善,电视节目的编辑进入了电子编辑的阶段。
由于能够使用快进和快速倒带功能在磁带上寻找编辑点,以及使用暂停功能控制录像机的录制和重放,
编辑人员可以连接一台放像机、一台录像机和相应的监视器,构成一套标准的非编系统,实现从素材到
节目的转录。
电子编辑摆脱了物理剪辑的操作模式,避免了对磁带的永久性的物理损伤,节目制作人员在编辑过程中
可以查看编辑结果,并呵以及时进行修改。
再后来,受到电影胶片的片孔号码定位的启发,美国电子工程公司研制出了EEC0时码系统。
电视节目后期制作领域,各种基于时码的编辑控制设备和大量新的编辑技术和编辑手段不断涌现,如录
机放机同步预卷编辑、编辑预演、自动串编、脱机粗编和多对一编辑等。
尽管如此,由于信号记录媒体的固有限制,仍然无法实现实时编辑点定位等功能,磁带复制造成的信号损
失也无法彻底避免。
自从1970年美国出现了世界上第一套非线性编辑系统以来,经过近三十年的发展,现在的非线性编辑系统
已经实现完全数字化以及与模拟视频图像信号的高度兼容,广泛在电影、电视、广播、网络等传播领域
应用,如图1-1、图1-2所示。
当前影视媒体已经成为最为大众化,最具影响力的媒体形式之_。
从好莱坞大片所创造的幻想世界,到电视新闻所关注的现实生活,再到铺天盖地的电视广告,无不深刻地
影响着我们的生活,如图1.3 、图1.4 所示。
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