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内容概要

动画动态造型是高校动画专业基础必修课。
本书的作者系北京电影学院动画学院优秀教师，在动画创作和教学方面造诣颇深。
本书依据教学大纲要求，从人体动态造型直接与实际动画创作紧密接轨的全新视角，采用边讲解、边
看、边操作的全新的、活力十足的动态造型的训练方法，力求通过动态造型概论、认识和理解人体特
征、把握运动的人体、动态造型技法、人体动作的主观表现、连续动作表现法和连续运动的类型动作
等扎实的理论和丰富、典型的示例的深入讲解和练习，使学生在基础造型阶段就了解动画的基本原理
与规律，明白动态造型训练对于日后动画创作的重要性，减少不必要的重复和描绘动画形象时造成的
困难，培养和提高学生六个方面的能力：①动态的观察力：②动态形象造型能力；③对各种动作敏锐
的感知力；④快速而准确地捕捉对象形象的能力；⑤以及进一步概括和描绘形象的能力；⑥真实并夸
张地表现动作的能力。
为读者接下来的动画方面专业学习打下良好的基础，创建起一条快速进入专业动画创作的妙趣横生的
通路。
    配套的《动态造型实训》，提供了我们日常生活中最为熟悉和常见的8大领域、44组(套)连续动作的
范本，是本教材核心知识和技能的延伸实战演练，是全新动态造型教学方法的丰硕成果的体现，是读
者直接进入专业动画创作的热身练习，对于激发读者的学习兴趣、启迪智慧、提高动态的观察力以及
动画形象造型能力，大有益处。
    本书内容十分丰富、全面，讲解独特。
书中介绍的数种动态造型方法中重要的连续动作符号、骨架关系、表情、造型和技巧等部分均用专色
表示，版式新颖，赏心悦目、令人心情舒畅。
    无论是高校动画专业的师生，或是动画公司的从业人员、广大的动画爱好者，本书都会给你带来非
常实际的帮助。
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作者简介

陈静晗，北京电影学院动画学院讲师，毕业于鲁迅美术学院，中国工艺美术协会会员，北京市电影家
协会会员。
 主要著作：《影视动画动态造型基础》、《速写下乡图例》、《动态造型图例》。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<动画动态造型基础>>

书籍目录

第一章　动态造型概论  第一节　什么是动态造型    一、动态造型的基本概念    二、动态造型的基本特
征    三、动画中的角色动作  第二节　动态造型的动作类型和特征    一、以造型基础来划分    二、以动
态造型来划分  第三节　动态造型与传统美术    一、传统美术训练基础    二、动态造型训练基础    三、
在动画教学中的现实意义  本章小结  本章作业第二章　认识和理解人体特征  第一节　人体结构解剖    
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间中透视法一一椭圆形透视法    三、不同角度的肢体等高线透视法  本章小结  本章作业第三章　把握
运动的人体  第一节　运动骨架    一、运动骨架的特征    二、动画片中的运动骨架    三、运动骨架的画
法    四、肢体语言  第二节　运动重心    一、基本概念    二、重心位置变化的运动方式  第三节　动态线
   一、动态线的基本概念    二、动态线的两种含义    本章小结    本章作业第四章　动态造型技法　第一
节　影视动画中的线条    一、动画分镜头台本中的线条    二、动画原动画中的线条　第二节　连环画
、漫画中的线条    一、黑白连环画中的线条    二、日本、欧美漫画中的线条    三、烘托画面气氛的线
条    四、独幅漫画中的线条　第三节　线条的风格与表现    一、线条的风格    二、线条的表现　第四
节　明暗调子表现    一、光影明暗变化    二、黑白明暗变化　第五节　线调结合法　⋯⋯第五章　人
体动作的主观表现　第六章　连续动作表现法第七章　连续运动的类型动作

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<动画动态造型基础>>

章节摘录

版权页：插图：造型的手段是多种多样的。
纵览世界绘画发展的历史，我们能轻易的找出数十种绘画的风格流派，每一种风格都有其特殊的造型
的方法和手段。
的确，不同的工具、材料、技法会形成不同视觉效果，比如线条、明暗、光影、调子等方式。
但是，这毕竟不是动画专业教学中主要研究和解决的问题。
动态造型是一种基础性的研究，更多的时候是以线条的方式进行的，因此，我们更提倡用线条的方式
造型。
即便如此，我们也不排斥其他种种的表现手法。
作为艺术的手段本来就应该是多种多样的。
应该说无论是何种表现手法，所要表现的内容和实质都是一致的，只不过是所呈现出来的视觉效果不
同罢了。
本章讨论的内容是造型技法上的探讨，通过不同的表达方式的研究，希望能够找到适合自己的方法。
无论采用什么样的表现形式，终究还是要以表现造型和动作为目的，毕竟这才是我们研究的主要问题
。
第一节影视动画中的线条一、动画分镜头台本中的线条影视动画的类型是多种多样的，有二维动画、
三维动画、定格动画等，其表现手法也有很多。
在二维动画中，除了后期需要上色、加工、合成等应用电脑技术等手段之外，一般在前期的绘制的过
程中，比如动画造型的设计、分镜头的表现、设计稿的绘制等，都离不开“线条”的因素，都是以线
条的形式表现的。
因此线条也就成为了传统动画（一般是指二维动画）中最常用、最直接、最主要的造型手段。
图4.1 是日本大友克洋导演的动画片《蒸汽男孩》分镜头台本，镜头画面中精细的线条表现令人叹服，
对细节的极高要求也是大友克洋影片的风格之一。
二二、动画原动画中的线条动画片一般采用单线平涂的形式进行绘制。
当然国内外也有一些艺术短片采用素描、油画、版画、水彩、水墨、剪纸等艺术形式，但大部分的二
维动画（影院片和电视动画片）仍然采用传统的单线平涂的制作方法。
单线平涂对铅笔线条的要求更加严格：线条要求准确、均匀、流畅、富于弹性等，总之线条的好坏，
直接影响到一个动画镜头的艺术质量。
因此，开始学习和从事动画工作，必须重视线条的训练，才能适应动画专业的要求和特点。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<动画动态造型基础>>

编辑推荐

《动画动态造型》：以活动的影像的眼光捕捉运动的形象。
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