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内容概要

　　《动画视听语言》是高校动画专业学生必修课程。
学好这门课程的不二法则是要完成四个字：听、看、记、练。
“听”老师的课堂讲授，有针对性地“看”影片，“记亿优秀影片及相关理论，多次、反复、由浅入
深地“练”习。
《动画视听语言（附CD光盘1张+《视听语言实训》1本）》的作者系北京电影学院动画学院优秀讲师
，拥有丰富的一线教学和实践经验。
　　全书共分6章，从各个角度为读者勾画出一个全面、系统的动画视听语言学的核心内容及整体框
架。
从视听语言构成的五大要素一一镜头、轴线、场面调度、剪辑、声音入手，选取了包括日本动画大师
宫崎骏的《天空之城》、《龙猫》，美国迪士尼的《狮子王》，皮克斯的《玩具总动员2》、《超人
特工队》，梦工厂的喀埃及王子>）等一系列风格形式各具特色的世界经典优秀动画作品。
对其中的有关镜头、景别、光线、构图、角度、运动、色彩以及对白、音乐、音响、蒙太奇、场面调
度等视听元素进行科学、理性地分析，深入浅出地论述了视听语言的基础理论和动画视听语言的主要
特点及创作技巧、手段与表现方法，从理论与实践紧密相结合的基础上对动画视听语言作了全面的理
论论述和系统讲解，旨在帮助读者提高视听语言的分析能力和创作能力，为今后的专业创作打下好基
础。
　　配套《视听语言实训》的7个课堂作业是笔者多年教学实践中的作业范本，以及十分珍贵的独家
教学资料，相信能够给广大师生带来实际的帮助和启示。
附赠光盘中提供《动画视听语言（附CD光盘1张+《视听语言实训》1本）》相关影片视听分析关键知
识点对应的动画片段，更是视听语言核心知识和技能的立体演示，极大地方便了教学并降低了学习难
度。
　　《动画视听语言（附CD光盘1张+《视听语言实训》1本）》不但适用于高校动画、漫画、游戏及
相关专业院校师生，而且对于从事动漫游戏设计及制作人员、影视栏目片头制作人员、网络视频编辑
创作人员以及动漫画和相关专业入学、考研均具有很好的参考价值。
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作者简介

孙立，北京电影学院美术系毕业北京电影学院动画学院专业讲师现任北京电影学院动画学院电脑动画
教研室主任学术研究：·编著《Maya学习的革命》、《影视动画视听语言》。
在《中国计算机图形图像学报》上发表《数字剪辑中的视听语言》、《后期特技制作和叙事理念》等
专业论文。
艺术创作经历：·在高清晰电视电影《永久凤凰》中担任动画导演。
该片于2004年10月2日作为节日献礼影片在电影频道播出。
·中央电视台《为您服务》栏目的整体包装制作，包装制作全部由3D动画技术完成。
·在大型历史纪录片《世界历史》中担任动画导演。
该片利用动画技术复原了从原始人时期到公元前2000年左右的将近60个人类活动场景，最终动画制作
时间达到70分钟。
·2010年上海世博会天津馆宣传片制作。
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书籍目录

第一章 概论第一节 怎样学好《动画视听语言》这门课一、“听”二、“看”三、“记”四、“练”
第二节 什么是电影视听语言一、电影视所语言的基本概念二、电影视听语言的基本特性第三节 动画
视听语言的分类和特点一、以视所语言的语法系统为原则划分二、从动画影片的传播系统来划分第四
节 动画视听语言发展史一、动画电影的起源二、叙事动画的开端三、动画电影的成熟四、动画电影的
各种流派本章小结本章作业题第二章 镜头第一节什么是镜头一、概念和职能二、平面动画中镜头画面
的构成因素三、三维动画中镜头画面的构成因素第二节 景别一、景别定义与特征二、大全景三、全景
四、中景五、特写六、大特写七、景别运用实例分析第三节 镜头的摄法一、基本概念二、固定摄影三
、四种固定拍摄角度四、运动摄影五、九种运动摄影镜头第四节 焦距和焦点一、焦距的基本概念二、
焦距的分类三、焦距与透视四、变焦镜头五、焦点与景深六、焦点与景深的艺术处理本章小结本章作
业题第三章 轴线第一节什么是轴线一、基本概念二、轴线的分类第二节 关系轴线一、基本概念二、
双人对话场面三、双人对话实例分析四、三人对话场面五、四人或多人的对话场面第三节 对话场面分
镜头技巧一、一场戏如何开始二、轴线的变化三、反应镜头四、间歇五、时间的压缩⋯⋯第六章 电影
声音附录 各章参考答案
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章节摘录

版权页：插图：第一章概论《动画视听语言》的学习成果关键是要完成四个字：听、看、记、练。
一、“听”所谓“听”就是老师的课堂讲授。
动画视听语言是一门理论和实践相结合的课程，理论知识是其中的基础，通过专业教师的讲授，同学
们可以很好地理解这些理论，可以系统地掌握这些理论，可以通过和老师的沟通随时解答问题。
有些天才的电影导演是通过自学，靠着极高的感悟力和勤奋刻苦的精神来完成这部分理论知识的掌握
，但对大多数人来讲，课堂讲授依然是必不可少的过程。
二、“看”所谓“看”就是有针对性地观摩影片。
其实动画视听语言和其他所有的语言类学习非常相似。
试想我们学习英语的时候，如果只是学习语法常识，不给出例句和范文，那这些语法知识也就变成空
中楼阁、纸上谈兵了。
所以“看”是学习视听语言很重要的环节。
这个“看”和我们作为一般观众欣赏影片完全不同，在看的时候要有明确的月的，要找到准确的案例
，要仔细研究，深入到每个镜头。
有的时候，一个段落反复观看20次乃至30次都是很正常的。
三、“记”所谓“记”就是将看过的优秀影片结合所学过的相关理论有意识地记忆下来，在大脑中储
存起来。
这也和我们学习语言一／样，在学习英语的过程中，每个人都有背诵范文的经历，其目的就是通过这
种强制性的记忆过程让我们掌握语言中的修辞和组织方法并留下深刻的印象。
在需要使用的时候就会自然而然地把这个记忆提取出来，应用到恰当的地方。
这是把知识变成技能的一个必要过程，学习视听语言也会有这个过程。
先在课堂上听老师的讲授，了解基本的理论；然后观摩优秀的影片实例，体会这些理论在实践过程中
是怎么应用她．接下来就要将这些实例记忆下来，记忆量越大，在最后的使用过程中可参考的方法就
越多。
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编辑推荐

《动画视听语言》：视听语言主要是电影的艺术手段。
作为一种独特的艺术形态，主要包括、镜头、镜头的拍摄、镜头的组接和声画关系。
《动画视听语言》的目的是联系动画电影的自身特点来阐述这种艺术形成的性质。
全书共分6章，从各个角度为读者勾画出一个全面、系统的动画视听语言学的核心内容及整体框架，
，从视听语言构成的五大要素——镜头、轴线、场面调度、剪辑、声音入手，选取了包括日本动画大
师宫崎骏的《天空之城》、《龙猫》，美国迪士尼的《狮子王》，皮克斯的《玩具总动员2》、《超
人特工队》，梦工厂的《埃及王子》等一系列风格形式各具特色的世界经典优秀动画作品。
对其中的有关镜头、景别、光线、构图、角度、运动、色彩以及对白、音乐、音响、蒙太奇、场面调
度等视听元素进行科学、理性地分析，深入浅出地论述了视听语言的基础理论和动画视听语言的主要
特点及创作技巧、手段与表现方法，从理论与实践紧密相结合的基础上对动画视听语言作了全面的理
论论述和系统讲解，旨在帮助读者提高视听语言的分析能力和创作能力，为今后的专业创作打下好基
础。
配套《视听语言实训》的7个课堂作业是笔者多年教学实践中的作业范本，以及十分珍贵的独家教学
资料，相信能够给广大师生带来实际的帮助和启示，、附赠光盘中提供《动画视听语言》相关影片视
听分析关键知识点对应的动画片段，更是视听语言核心知识和技能的立体演示，极大地方便了教学并
降低了学习难度。
《动画视听语言》是高校动画专业学生必修课程。
学好这门课程的不二法则是要完成四个字：听、看、记、练。
“听”老师的课堂讲授。
有针对性地“看”影片，“记”忆优秀影片及相关理论。
多次、反复、由浅入深地“练”习。
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