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前言

“动漫”是动画和漫画的合称，两者之间存在密切的联系，中文里一般把两者放在一起称为“动漫”
。
从严格的专业角度定义，  动画和漫画是两个不同的相关行业，“动漫”仅是其合称而已。
按照世界动画协会（ASIFA）的定义，动画是人工逐格制作的图形连续播放，通过视觉暂留现象形成
的动态影像。
它的制作过程可以是绘画也可以是木偶，随着近年计算机图形图像技术的发展，还有三维和自动生成
的二维图像。
而漫画是绘画艺术的一种，是通过夸张的手法表现创作者想象力和更深寓意的绘画艺术。
两者的联系在于很多漫画作品被改编成动画，特别是在日本，多数动画片都来源于漫画，而欧美也有
大量的作品是由漫画改编而来的。
而动画创作阶段的分镜头设计，非常接近漫画中的连环漫画，与当今王业化的新漫画是完全一样的。
随着互联网的出现，动画和漫画到了同一个媒体平台，因此极大地提高了动漫的市场需求。
可以预见，未来在多媒体中，动画和漫画正在逐渐走向融合。
这种融合将为动画创作带来极大的资源，也给漫画产业提供了更直接的产业出路。
一个真正的动漫合一的动漫产业正向我们走来。
接下来让我们简要了解动画和漫画的定义与各自发展的历史。
动画（Anlmation）一词，源自Anlmate一词，即“赋予生命”、“使⋯⋯活动”之意。
从广义来说，把一些原先不具生命的对象，经过艺术加王和技术处理，使之成为有生命的活动的影像
，即为动画。
作为一种空间和时间的艺术，动画的表现形式多种多样，但有两个特性是所有动画必备的：（1）逐
格（帧）拍摄；（Z）创造运动幻觉（利用人的视觉暂留现象）。
动画是通过连续播放齣静态图像所形成的动态幻觉，这种幻觉源于两方面：一是人类生理上的”视觉
暂留”，二是心理上的“感官经验”。
“视觉暂留”是生理上的视觉暂留现象，而“心理偏好”则进一步说明视觉感官经验中，人们趋向将
连续类似的图像在大脑中组织起来的心理作用。
大脑进而将此信息能动地识别为动态图像，使两个孤立的画面之间形成顺畅的衔接，把连续图像认同
为不同位置的同一对象，从而产生视觉动感。
因此，狭义的动画可定义为：融合了电影、绘画、木偶等语言要素，利用人的视觉残留原理和心理偏
好作用，以逐格（帧）拍摄的方式，创造出一系列运动的富有生命感的幻觉画面，即为动画。
动画具有悠久的历史，西方早期的“幻影转盘”（西洋镜）和我国民间的走马灯和皮影戏都是动画的
一种古老形式。
然而真正意义上的动画，是电影摄影机被发明之后的产物，随着现代科学技术的不断发展，动画展现
了其蓬勃的生命力和创造力。
动画经历了以下阶段才得到发展与完善：1831年，法国人约瑟夫。
安妮发明了旋转圆盘，画好的图片按照顺序排放在机器的圆盘上，在机器的带动下圆盘低速旋转，透
过观察窗观看运动的图片，便形成了一系列活动的画面，这就是动画的原始雏形。
1907年，美国人斯图尔特。
布莱克顿制作出名为《一张滑稽面孔的幽默姿态》的短片，这是一部接近现代动画概念的影片。
1908年，法国人埃米尔。
科尔率先采用负片制作动画影片，从概念上解决了影片载体的问题，为今后动画片的发展奠定了基础
。
所谓负片，是影像与实际色彩恰好相反的胶片，如同今天的普通胶卷底片。
1909年，美国人温莎。
麦凯用一万张图片拍摄成一段动画故事，这是迄今为止世界上公认的第一部像样的动画短片。
从此，动画片的创作和制作水平曰趋成熟，步入新的阶段。
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内容概要

“漫画”一词，根据《新华词典》定义为：漫画是简笔而注重意义的一种绘画。
至于漫画的英文名称，大致有几种：（1）Cartoon，中文音译为卡通，卡通包括漫画及动画。
（2）Caricature，意为讽刺画，特指肖像漫画。
（3）Comics，泛指漫画的总称。
（4）Comic Strip指多格漫画或称单元漫画。
一般来说现代多用Comics来泛指新漫画，就形式上包含单幅漫画、四格漫画和多格漫画。
    “漫画”一名起源于日本，最初用“漫画”一名的人是日本德川时代的浮世绘大师葛饰北斋，距今
已有300多年。
西方漫画源自英国。
中国最早被称为“漫画”的是丰子恺先生1925年连载于《文学周报》上的作品。
以上这些都属于传统漫画。
而新漫画则是一种全新的漫画形式，除继承了传统漫画的诸多特点外，还拓展了它的取材范围和表现
手法，而画面则更加精致、更加趋向写实。
与传统漫画不同的是，它受电影影响比较深，画面带有电影蒙太奇的感觉，甚至像一个画出来的分镜
头剧本。
在表现形式上，新漫画就是运用很多分镜来表达一个完整的故事，故事是通过角色对话时的台词而展
开，台词运用对话框添加在分镜里，两者结合形成完整的画面。
    新漫画最初发源于美国报章杂志上的短篇连环图，但那时它还没有完全成型，绘画十分简单，画面
的排列也很死板，电影分镜头的色彩不是很浓。
之后这种连环图流传到了当时大力吸收西方优秀文化的日本，在那里得到了全面的发展。
并以日本为跳板，把这门独特的绘画艺术形式发扬到了全世界。
现在，日本漫画已经在美国的漫画市场占据重要地位，甚至直接用日语的漫画发音manga来代表来自
日本的或是日本画风的漫画。
在这里不得不提的是日本新漫画之父手冢治虫（1928—1989）先生，现代普遍认为是他创造并发展了
新漫画这种形式。
1946年，手冢治虫的漫画《新宝岛》问世，标志着日本漫画向现代主流映象漫画迈出了第一步。
手冢治虫将电影运镜的手法运用于漫画，为漫画带来了历史性的变革。
新漫画最初的存在目的与所有艺术一样，就是为了娱乐。
手冢治虫先生曾说过他画漫画是为了让孩子快乐，以那时的技术，作者都只能画一些简笔画，没人会
想到几十年后新漫画的种类会发展到如此之多。
以日本漫画为例，其囊括科幻、探险、政治、经济、恋爱、体育、历史、科学、宗教、幽默玩笑、文
艺小说、说、奇闻趣事、纪实报告文学等等多种题材。
至今，漫画已成为日本市民日常生活中不可缺少的文化体闲产物。
    目前在日本，漫画已成为一种产业，平均每年所创造的价值不亚于其他任何产业。
它的产业流程是：首先由漫画家带领其漫画工作室成员及助手设计创作漫画；之后把该作品的短篇漫
画送到出版社，经审批通过后发表于该社所出版的专门用于刊载漫画作品的漫画杂志上进行试刊，以
获取读者对这一作品的反映；短篇漫画作品在经过一期杂志的刊载后，出版社的编辑部会综合读者的
反应，最终与作者签约并刊载该作品的长篇漫画；一经过长期的连载，出版社会挑选出在读者中12碑
很好的作品结集出版单行本。
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章节摘录

插图：第一课　动漫手绘工具第一讲　漫画绘制流程及工具当我们欣赏一幅精彩的漫画作品时，是否
会好奇画家是如何创作出此画的?作为一名动漫爱好者或学习者，我们会希望了解画家的创作过程，当
然还包括创作中所使用的工具。
古人云：工欲善其事，必先利其器。
比如中国传统书画艺术就十分讲究工具的选择，“笔、墨、纸、砚”并称“文房四宝”。
艺术创作离不开优良的工具。
新漫画也是一种绘画艺术，有其独特的绘制流程，同样要用到很多不同种类的专业工具。
学习漫画创作首先应该了解创作漫画应必备的基本工具。
由于漫画风格多种多样，绘制时所用到的工具也五花八门，通常情况下除经常用到的铅笔、橡皮外，
还需要蘸水笔、原稿纸、网点纸、尺子、拷贝台等。
下面我们通过漫画绘制流程简要介绍所用到的工具。
漫画绘制大致可分为四个步骤第一，拟定提纲和设计角色；第二，通过简略勾画的草图来决定整个故
事的展开；第三，用铅笔在原稿纸上打草稿，用钢笔描线；第四，用白色颜料进行修正，贴网点纸完
成。
简要说第一步是准备阶段，也就是绘制简略草图；第二步是绘制草图阶段；第三步是描线阶段；第四
步是最后的精整加工阶段。
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编辑推荐
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