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内容概要

本书收录89200个科学小游戏，都是非常经典且极具趣味性的。
这里的科学，并不是指那些科学家们钻研的高深理论，而是在我们身边确实存在，小学生们也确实可
操作的科学游戏。
每一个游戏都极具实用性和代表性  全方位地向小朋友们展示了科学的无穷魅力。
为了让同学们能更好地理解游戏过程，本书为每一个游戏都设计了相关的手绘步骤示意图，让大家学
起来轻松，做起来简单，使同学们更好地把学到的科学知识运用到实际生活中，真正做到学有所用、
学有所悟  而不是成为光说不练的“书呆子”。
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章节摘录
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编辑推荐

《小学生最着迷的200个科学游戏》是由哈尔滨出版社出版的。
精彩有趣的科学游戏，解答心中疑惑，寻找科学真理。
孩子的世界是单纯的，培养他们的各种能力，游戏是最好也是最恰当的方式。
游戏能让孩子们在玩乐的过程中接受“头脑体操”的训练，使他们在各方面都得到更大的提高。
“益智游戏”专辑精选有效、有趣、好玩的若干个游戏分门别类地组书成册，旨在极大限度地开发孩
子们的脑力。
与同类书相比，本套书分类更细更多，游戏也更精彩、更好玩儿，其中每一个分册都力图让小学生在
思考和游戏的过程中得到有效的智力锻炼，全面开发左右脑，帮助孩子建立全脑思维，为其未来的学
习、生活打下坚实的智力基础。
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