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内容概要

内容简介
本书以TURBO PASCAL为背景，以标准PASCAL教程的次序介绍了该语言对数据的描述和程序设计方
法。
对
TURBO PASCAL的特殊功能，尤其是4.0～6.0版的最新内容：单元、OO P程序设计及TURBOVISION等
设专
章做了系统地介绍，使读者能了解程序设计的新方法和动向。
书中设专章介绍上机操作方法方便读者上机，每章
后都附有习题。
书中例题大多数可上机运行，有利于读者边上机边学习，自然消除了理论与实践的脱节。
本书既
可做为PASCAL语言的教科书，又可做为专业技术人员的参考书。
本社亦备有软件可供读者上机操作。
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