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22.6.1时间和日期的结构和语法
22.7依赖于系统的函数
22.7.1bios.h头文件
22.7.2dos.h头文件
第二十三章 BorlandC十十和汇编语言的混合编程
23.1直接插入汇编语言代码
23.1.1产生音响
23.1.2并行端口作为通用I/O端口
23.1.3控制LED发光管
23.2创立C/C十十和汇编语言模块
23.2.1传递函数参数
23.2.2传递不同数据类型的参数
23.2.3简单的C和汇编语言连接
23.2.4用C和汇编语言连接硬件接口
23.2.5由C向汇编语言传递数组
第五部分 设计Windows应用程序界面
第二十四章 Windows编程概述
24.1Windows程序设计语言
24.1.1Windows环境快速浏览
24.1.2使用Windows的优越性
24.1.3新的Windows可执行文件的格式
24.2Windows编程：概念和词汇
24.2.1Windows的窗口
24.2.2Windows布局
24.2.3C十十中的WindoWs类
24.2.4OOP及Windows
24.2.5发送和接收WindowS消息
24.2.6访问Windows函数
24.2.7Wind0Ws头文件：Windows.h
24.2.8Wind0ws应用程序的组成成分
24.3BorlandC十十WindoWs工具
24.3.1使用make文件
24.3.2创建资源
24.4使用资源工具
24.4.1BRCC.EXE：资源编译器
24.4.2RLINK：资源连结器
24.4.3BRC.EXE资源外壳
24.5启 动
24.5.1安装ResourceWorkshop
24.5.2启动ResourceWorkshop
24.5.3退出ResourceWorkshop
24.5.4获得帮助
第二十五章 Windows程序设计技术
25.1应用程序框架
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25.1.1有效地使用句柄
25.1.2考察Windows应用程序中的成分
25.2一个简单的应用程序和示例
25.2.1画椭圆
25.2.2画弦
25.2.3画饼图瓣
25.2.4画矩形
25.3使用SWA开发一个正弦波应用程序
25.4创建Wind0ws饼图应用程序
25.4.1PIE和PIE.DEF文件
25.4.21pie.h头文件
25.4.3PIE.RC资源文件
25.4.4PIE.C程序
第六部分 附 录
附录A 扩展ASCII表
附录B DOS10H，21H和33H中断参数
B.1由BIOS10H中断获得屏幕控制
B.2CRT的接口控制
B.3字符处理
B.4图形接口
B.5ASCII电传类型输入
B.6DOS21H中断
B.7通过中断33H进行存取鼠标控制函数
附录C BorlandC十十4.0实用程序
C.1运行MAKE
C.1.1MAKE基础
C.1.2使用makefile
C.1.3显式和隐式规则
C.1.4使用MAKE宏
C.1.5使用MAKE指令
C.2使用库管理程序
C.2.1使用IMPLIB：导入库
C.2.2使用IMPDEF：模块定义文件管理器
C.2.3使用TLIB：Turbo库
C.2.4例子
C.3运行WinSpector
C.3.1使用WinSpector
C.3.2处理WinSpector数据
C.3.3其它WinSpector工具
C.4WinSight
C.4.1开始启动
C.4.2选择视窗
C.4.3ClassList
C.4.4WindowTree
C.4.5选择跟踪消息
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