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内容概要

内容简介
BorlandC十十4.0具有运行于Wind0ws的IDE ，集成了著名的程序员编辑器Brief的功能，可
进行多目标工程管理；IDE中的ObjectBrowser可以显示类的关系，AppExpert可以快速生成Ob－
jectWind0ws2.0的Wind0ws应用程序，ClassExpert帮助用户修改和组织AppExpert生成的应用
程序；BorlandC十十4.0可以编译生成DOS，Win16和Win32s和Wind0wsNT的应用程序，拥有
GUI界面的调试程序。
本书是BorlandC十十4.0的最新参考书，介绍了利用BorlandC十十4.0
ResourceWorkshop生成各种资源文件，用C设计Wind0ws应用程序的界面，包括菜单、对话框、加
速键、位图、图标、光标、字体和帮助系统。
本书适用于使用各种C和C十十编写Wind0ws应用程序
界面的读者使用。
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3.8工程之间拷贝资源
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4.2.8编辑文本控制
4.2.9静态控制
4.2.10组合框控制
4.2.11自定义控制
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4.4存贮一个对话框
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4.7.1创建一个新的对话框
4.8相关函数
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DialogBox
DialogBox Indi rect
DialogBoxIndirectParam
DialogBoxParam
EndDialog
GetDlgCtrlID
GetDlgItem
GetDlgItemInt
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4.9示例程序
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4.9.5用对话框读取实数
4.9.6编写消息框程序
4.9.7公用对话框
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DestroyMenu
GetSubMenu
GetSystemMenu
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LoadBitmap
LoadMenu
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WNDCLASS
SetMenu
SetMenuItemBitMaps
TrackPopupMenu
5.9编程示例
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8.13选择线型
8.14调整选中的区域
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8.16.1Drawonbothimages选项
8.16.2Gridonzoomedimages选项
8.16.3Savewithdefaultdevicecolors选项
第九章 创建图标
9.1启动Paint编辑器
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9.6.1删除图标资源
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10.2.3使用透明和反相区域
10.2.4设置光标的热点
10.3测试光标
10.4存贮修改
10.4.1存贮工程
10.4.2将光标资源以文件形式存贮
10.5编辑光标资源正文
10.6相关的函数
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CopyCursor
CreateCursor
DestroyCursor
GetClipCursor3.1
GetCursor
GetCurs0rPos
L0adCursor
SetCursor
SetCurs0rPos
ShowCursor
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第十一章 创建位图
11.1启动Paint编辑器
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11.3.2以文件形式存贮位图
11.4测试位图
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第十二章 创建字体
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12.2设置字体资源
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12.4.1用TurboPascal创建.FON文件
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12.5测试字体
12.6一个字体资源样例
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13.1创建资源类型
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13.4测试用户定义资源
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14.2规划Help系统
14.2.1拟定规划
14.2.2决定标题文件结构
14.2.3设计Help标题
14.2.4图形图像
14.3建立Help标题文件
14.3.1选择编写工具
14.3.2构造Help标题文件
14.3.3对Help标题文件进行编码
14.3.4插入图形图像
14.3.5标题文件管理
14.4建立Help文件
14.4.1创建Help工程文件
14.4.2指定标题文件
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14.4.4指定选择项
14.4.5指明替换的上下文串
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14.4.7靠引用来包含位映像
14.4.8Help文件的编译
14.4.9设计用户程序访问Help系统
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14.7帮助示例
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