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内容概要

内容简介
本书为《C十十程序设计语言教程（语言基础）》的姊妹篇。
两书内容既有联系，又相对独立。
两书合一是一套
完整的教材。
主要内容包括：数据抽象技术，单继承和多继承编程应用，虚函数和多态性，面向对象编程（OOP）
方法、步骤及完整的示例，C＋＋的代码重用机制，类库设计技术，C＋＋与C语言和80x86汇编语言的
共用等
等。
在学习本书之前，读者应掌握C＋＋程序设计语言基础的内容。

本书可以作为大专院校C十十高级程序设计的教材，对涉及软件工程和面向对象程序设计课程的大专
院校
的教师和学生来说，也是一本理想的参考书。
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5.1多继承的特点
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