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内容概要

本书作者把计算机的理论以数学为基础作为出发点，从简单的程序编制入手，逐步引导出计算机的结
构。

全书共分四章。
第一章介绍了基本数学概念。
第二章介绍建立计算机模型，引进了模拟的概念作为理解算法正确性的一种方法。
第三章引导读者了解计算机原理，介绍了组合电路、双稳态开关电路和触发器，概述了用
开关电路来实现微程序。
第四章介绍了高级程序设计语言的理论，对各种数据类型及其上的运算作了详细描述。

该书可供大专院校计算机专业的师生作为教科书，教学参考书以及作为从事计算机研究人员的参考书
。
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书籍目录

前 言
第一章 基本数学概念
1.1符号表示法
1.2半群和独异点
1.3子半群、子独异点、同态及生成元系统
1.4独异点的商
1.5简单程序
1.6习 题
第二章 简单电子计算机的数学模型
2.1数学计算机的定义
2.1.1机器的初级划分
2.1.2程序存储器和运算存储器
2.1.3控制器
2.1.4指令库的扩充，变址寄存器，地址运算及程序例子
2.1.5一个分类程序
2.2计算机的形式定义及模拟概念
2.2.1抽象计算机及计算
2.2.2模 拟
2.2.3模拟示例及模拟概念的进一步发展
2.2.4部分模拟和关系模拟
2.2.5特殊模拟和封闭性
2.2.6程序存储器中程序的可转移性
2.3子程序技术
2.3.1子程序技术的要求
2.3.2机器状态的扩充
2.3.3狄克语言和括号表达式
2.3.4栈自动机或下推自动机
2.3.5句法正确的程序
2.3.6机器的结构
2.3.7运算存储器的页面式管理
2.3.8一个例子
2.3.9运算存储器的动态管理
2.4习 题
第三章 组合电路和时序电路
3.1序 言
3.2开关函数的布尔代数
3.2.1开关函数的定义及例子
3.2.2开关函数的布尔代数
3.2.3布尔表达式和组合电路
3.2.4电路计算和运行时间
3.2.5最小多项式
3.2.6开关函数n维立方体和图
3.2.7布尔电路
3.3时序电路
3.3.1D触发器
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3.3.2R－S触发器
3.3.3R－S触发器的函数性质的利用
3.3.4解布尔方程组
3.3.5有限自动机和时序电路
3.3.6正则集
3.3.7有限自动机的乘积
3.3.8线性时序电路
3.3.9时序电路的其他描述
3.4微程序设计
3.4.1程序设计语言初步
3.4.2微程序的数据结构
3.4.3微程序设计的基本运算
3.4.4微程序的结构
3.4.5微程序的句法
3.4.6微程序的语义
3.4.7微程序的电路实现
3.4.8一个关于乘法的微程序
3.4.9存储器
3.4.10微程序器
3.4.11结束语
3.5习 题
第四章 程序设计语言
4.1基本概念
4.1.1序 言
4.1.2程序例子和指令
4.1.3实数据类型
4.1.4字符串数据类型
4.1.5表数据类型
4.1.6句子数据类型
4.1.7布尔数据类型和集合数据类型
4.2非结构化的程序
4.2.1赋值、变量、常量和类型
4.2.2表达式
4.2.3简单程序
4.2.4控制语句的删除
4.2.5表达式的删除
4.3子程序
4.3.1引 言
4.3.2子程序和程序的句法
4.3.3PSp程序的语义
4.4数据结构
4.4.1数据场或数组
4.4.2记 录
4.4.3可变数组数据类型
4.4.4模块概念
4.5化 简
4.5.1子程序的消除
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4.6正规数据类型和字典
4.6.1正规数据类型的层次化
4.7程序设计语言的不完备性
4.7.1理发师的自相矛盾
4.7.2无穷二进制小数的不可数性
4.7.3程序设计语言的不完备性
4.8习 题
参考文献
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com
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