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内容概要

本书介绍了创造学的基本原则，在此基础上阐述了创造思维、创造工程、创造力开发和企业创新。
在编写方式上，本书注重理论研究、方法介绍与案例分析相结合，每章配有生动有趣的练习。
本书既可作为各类专业技术人员和管理人员学习创新与创造力开发基本知识的教材，也是大学生为适
应竞争日益激烈的社会，努力培养创新能力的适宜读物。
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