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内容概要

Visual Basic是近年来在国内外得到迅速推广应用的可视化程序设计语言，具有简单易学、功能强大、
软件费用支出低、见效快等特点。
它提供了开发windows应用程序最迅速、最简捷的方法，不但是专业人员得心应手的开发工具，而且
易于被非专业人员掌握使用。
目前，全世界数以百万计的程序设计人员正在用Visual Basic开发各种类型的软件。
    Visual Basic 6.0所提供的开发环境windows 9x，windows NT4．0或windows 2000具有完全一致的界面，
使用更方便，其代码效率已达到Visual C++的水平。
在面向对象程序设计方面，Visual Basic-6.0版全面支持面向对象的程度设计，包括数据抽象、封装、对
象与属性、类与成员、继承和多态等。
    本书针对初学者的特点，在体系结构和内容上注意了由简及繁、由浅入深、循序渐进、深入浅出以
及理论与实践的密切结合。
本书在保持知识系统性的同时，特别注意实际应用，突出应用性。
    本书是一本讲述Visual Basic基本语言知识和编程技巧的通用教程。
全书共15章，第1章至9章，介绍了Visual Basic 6.0编程环境、编程语言、编程方法、窗体与控件的使用
、文件操作、程序调试与错误处理等Visual Basic编程基本知识；第10章至第14章，介绍了数据库编程
、AciveX控件、图形设计、多媒体应用开发、应用程序的发布等Visual Basic高级开发技术；第15章为
综合开发实例——知识信息管理系统。
在每一章中，均提供相应的上机指导和习题，具有很强的针对性和实用性。
    为了推动计算机应用人才的成长，国内先后推出了一系列有关计算机的考试，且规模在不断扩大。
本书亦可适用于“计算机等级考试”辅导教材。
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