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内容概要

多媒体技术及应用不单介绍多媒体基础理论，更主要详细介绍多媒体制作的全过程中所需的工具，如
音频制作工具Cool Edit Pro、图形图像处理软件PhotoShop、动画制作工具Flash MX、视频制作软
件Premiere及示例，其中综合实例是作者多年来数十个多媒体展示科研项目的总结，最后详细介绍了
很受观众喜爱的虚拟人景合成和与虚拟节目主持人对话多媒体项目。
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