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内容概要

本书涵盖了有关MIPS处理器的发展历史、运行原理和编程等诸多内容。
首先介绍了MIPS的发展历史；然后分别对MIPS处理器的体系结构、协处理器、Cache、中断、内存管
理、浮点运算、MIPS指令集、汇编语言编程、C语言编程、代码的可移植性等细节进行了详细深入的
分析；最后列举了一些MIPS代码的例子。
     本书不仅内容充实，而且语言通俗易懂，是MIPS体系结构领域中全面性和易读性结合的很好的一本
书，适合学习MIPS体系结构的初学者；同时对于MIPS程序员和高级用户也极有参考价值。
    本书既可用作计算机类、微电子类本科生及研究生教科书和参考书，也可作为从事MIPS软件开发、
计算机体系结构研究和开发人员的参考资料。
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编辑推荐

　　作为多家芯片公司产品家族扩展的通用后继产品，如今的MIPS芯片无所不在。
它们涉及各个领域，下至游戏机、网络路由器、激光打印机和机顶盒，上至高端工作站。
本书将这些非凡的形式与功能综合在一起，提供给嵌入式系统程序员和设计者惟一、杰出并且实用
的MIPS处理器运行原理。
书中内容包括MIPS的起源、RISC革命的实质原则、MIPS指令集的全部细节以及这些细节是如何组织
成一个完整的系统，让这个系统可以通过数百种途径运行的。
　　如果读者需要编写嵌入式系统的程序，或者仅仅出于好奇，需要了解芯片最底层的东西，那么也
能从本书中找到所需要的内容。
从编程参考的具体细节到整体描述，一些只有真正专家才能解释的内容，全都包含在本书中。
所以通过阅读本书，逐步深入学习，就会了解MIPS的全貌。
　　特点：　　·作者是一位中立的专家，其工作是理解MIPS体系结构和嵌入式系统编程；　　·跟
踪MIPS技术的发展过程，为您的设计与实现走向成功提供一个坚实的基础；　　·为MIPS指令集提
供一个深入的、容易上手的指南，包括特别关注每条指令的处理器控制和汇编助记符；　　·涵盖了
从MIPS I到MIPS IV的所有内容，在附录中介绍了可选的MIPS16指令集和V/MDMX。
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