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内容概要

本书从计算机应用的角度出发，对计算机图形学的基本概念、原理和方法进行了全面介绍。
全书共分14章，内容包括：常用的各种图形软件评价与简介；二维图元生成算法；图形系统的硬件和
软件的标准化；几何变换与三维视图原理；三维图形的绘制实践；用户界面与交互技术；真实感图形
显示的原理；曲线与曲面生成算法；实体造型技术；动画技术简介；简单的图形系统的实现；虚拟现
实与可视化技术。
此外，还提供了两篇附录，并随书配有一张光盘。
在附录中，主要介绍了图形学中用到的数学工具以及在二维视图中的编程的实例。
在光盘的内容中，对本书介绍的主要图形学原理提供了演示以及编程实践的全部源代码，帮助读者学
习书中的内容。
光盘内容还含有与讲课配套的PPT幻灯片讲稿供教师参考。
    本书在系统介绍图形学的基本原理和方法的基础上，针对图形学的应用特点，在应用层面上为读者
提供宽阔的视野，提供学习和掌握各种图形软件的一般实践方法，为学生在今后图形学专门领域的深
入学习中打下必要的基础。
    本书的内容注重基础性、实用性以及先进性，旨在为计算机专业的本科生教学，同时也可供研究生
或者应用计算机图形学的科技工作者学习参考。
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