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内容概要

本书介绍和分析了嵌入式系统的重要概念和应用设计方法，并提供了多个基于ARM平台的多线程应用
实例。
重点从实时、多线程、ThreadX和ARM处理器结合的角度进行展开，并用实际的案例分析将它们与应
用相结合。
读者可从中获得完成自己的应用所需的所有细节，包括ARM处理器的概况和ThreadX实时操作系统
（RTOS）所提供的所有服务。
　　本书面向高校计算机专业师生、嵌入式应用的中高级设计开发人员、实时系统的应用与研究人员
，也可作为高校计算机及相关专业的嵌入式课程教材。
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编辑推荐

本书涉及嵌入式系统的两个热门话题——实时（Real-Time）和ARM体系结构。
Edward L. Lamie博士对这两个话题分别做了深入浅出的讲解和分析，但重点从实时、多线程、ThreadX
和ARM处理器结合的角度进行展开，并用实际的案例分析（Case study）将它们与实际应用结合起来做
了介绍。
本书适合该专业的师生和这方面的技术人员学习及参考。
(另附光盘一张)
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