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内容概要

　　本书以80C51系列单片机为主，详尽介绍单片机工作原理和应用方面的知识，内容包括单片机结
构、指令系统、典型接口器件等。
随书光盘内容包括：作者所设计的实验仿真板，书中所有实例、实验过程及现象的动画等。
因此，读者获得的不仅是一本文字教材，更是一个完整的学习环境。
《单片机轻松入门》(第2版)结合了作者多年教学、科研实践所获取的经验，在单片机课程教学改革的
基础上，融入教学改革成果编写而成。
它依据学习者的认知规律来编排内容，充分体现了“以人为本”的指导思想。
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作者简介

　　周坚，网络中被惯称为“平凡”。
以教书为业，开发些单片机项目，故自封为工程师。
好读书，爱动手，以求甚解；常思考，每有所得，必以行动验证之；心无城府、不慕名利，所做皆小
事，但均为实事。
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编辑推荐

《单片机轻松入门》(第2版)可作为中等专业技术学校、中等职业学校、电视大学等的教学用书，也是
单片机爱好者自学单片合适教材。
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