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内容概要

运动规律是一门动画专业的必修课。
在众多的动画课程中，它可能是最不引入注目的。
它没有引人入胜的技术性和高深莫名的理论性，多的是繁复的训练和试验。
对于那些一门心思学习高深技术和幻想一步成为艺术家的学生来说，它可能是没有吸引力的。
但是，对于所有的动画片，不管是哪一种技术手段的动画片，其基础都是建立在对运动的研究之上的
。
动画片的精髓或者说灵魂，就是运动。
只有在枯燥、繁重的日复一日的练习和探索中，才能找到要表达的最根本的东西。
这才是通往成功之路。
     本书提供了许多经典的例子，将有助于学生把握学习的目标。
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章节摘录

插图：2.4 变形动画是人想象力的产物，并不受自然法则的制约。
因此只要我们愿意，就可以对动画形象进行自由的变形，这在一般的电影里是难以做到的。
变形是动画夸张的一种重要的表现手段，也是动画最重要的特征之一。
动画里的变形有两种情况：一种是由于力的作用，使物体产生的变形，比如拉长、压扁、扭曲等。
这种变形广泛应用于表现动作、表演、表情及物质性的运动。
另一种变形，是纯形式的变形，也就是从一个形象直接变幻成另一个形象，这两种形象之间不需要符
合物理逻辑的联系，因而这种变形往往给人以魔幻般的感觉。
2.4.1 力的作用引起的变形在动画中，力的作用引起的变形更为广泛地贯穿在表现各种动作中。
这是一种对物理世界进行夸张的逻辑变形。
物体在受到力的作用时，会产生形态或体积的挤压变形。
这种由力的作用产生的变形是客观存在的，但是由于物体的材质不同，加上所受的力的大小有别，并
不是所有的变形都能用肉眼观察到。
但是在动画创作中，往往要根据物体的不同性质，运用夸张的手段，突出其变形的特性（见图2-8）。
我们在做力的变形时，要遵循“质量守恒”的原则，即：当一个物体变形时，代表其质量的体积不变
。
也就是说，当我们表现物体的变形时，物体还要保持原来的体积。
在做人物对白和表情的动画时，也有大量需要变形的地方。
当人物在说话、打哈欠、打喷嚏的时候，由于颌部的张合，导致整个脸型的伸拉，显示出拉长、压扁
和扭曲的变形状态。
人物在做表情的时候，表情肌的伸缩也会导致面部形态的变化。
在制作动画的时候，动画师往往会夸张这些特征，这就是观众在看动画的时候，都会对动画角色那一
张张表情夸张的脸记忆深刻的原因（见图2-9）。
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编辑推荐

《动画运动规律》：高等院校动画专业精品教程。
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