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内容概要

　　动画分镜头设计是体现动画片的叙事语言风格、构架故事的逻辑、控制节奏的重要环节，不但是
要对全片所有镜头的变化与连接关系，甚至包括节奏都要进行设计，同时对于每一个镜头的画面、声
音、时间等所有构成要素作出准确地设定。
《动画的分镜头设计》内容包括动动画的文学性剧本分析，动画分镜头的视觉要素，动画分镜头台本
的绘制方法与流程，经典分镜头创意分析等。
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编辑推荐

《动画的分镜头设计》适用于动画专业院校师生作为教材，同时也可以作为动画设计、游戏设计及制
作人员学习参考书。
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