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前言

多媒体技术是一门涉及数字化信号处理技术、音频和视频技术、计算机软件和硬件技术、人工智能和
模式识别技术、通信和图像处理技术等的综合技术，是一门处于不断发展中的跨学科的高新技术。
多媒体技术的发展及多媒体产品的不断推陈出新使得计算机能够以形象的、丰富的多媒体信息和方便
的交互性进入人类生活和生产的各个领域。
它极大地改善了人机界面，改变了使用计算机的方式，给人们的工作、生活和娱乐带来了深刻的变革
，因此人们迫切需要学习多媒体技术的基本理论知识和实用技术。
高等学校的多媒体技术教学早已跨出计算机专业，各类专业都设置了多媒体技术的相关课程。
本书的作者长期从事多媒体技术教学与研究工作。
由于在高等学校的多媒体技术的教学中，各个学校开设的多媒体课程内容所涉及的范围有很大的不同
，有的侧重于理论知识，有的侧重于应用技术；有的侧重于图像处理、二维和三维动画的制作；有的
侧重于多媒体素材集成制作；有的侧重于在网络环境下的多媒体应用等。
作者力求本书能满足多媒体技术学习中各个层次的需要，反映多媒体技术的最新发展，既能学习多媒
体技术的理论知识又能帮助读者掌握多媒体素材的制作方法，以及利用多媒体创作工具进行多媒体作
品创作的过程。
全书共分10章，主要内容包括：（1）多媒体技术的基本概念、研究的主要内容与发展趋势；（2）多
媒体数据压缩技术；（3）多媒体存储技术；（4）多媒体数据的组织与多媒体数据库：（5）多媒体硬
件与输入输出设备；（6）图形图像及动画素材的制作；（7）数字音频和数字视频的处理；（8）多媒
体作品的创作；（9）流媒体的概念、特性、流媒体系统的组件与处理过程；（10）多媒体应用系统（
多媒体会议系统和虚拟现实系统等）。
本书适合作高等学校多媒体技术课程的教材和参考书。
本书由张瑜担任主编，吴勇、左玉梅任副主编。
第1章、第6章、第7章和第8章由张瑜编写；第2章、第3章和第4章由左玉梅编写；第5章、第9章和第10
章由吴勇编写。
张瑜对各章初稿进行了修改和审定。
在本书编写过程中，作者从同行中学到了大量的知识，并得到了上海工程技术大学、海军工程大学、
郑州工业高等专科学校、华南理工大学等单位领导的大力支持，李春茂老师为本书的组稿作了大量工
作，在此一并表示衷心感谢。
  作者虽然多年从事多媒体技术课程的教学，但由于多媒体技术本身的发展极为迅速及受到作者研究
方向的限制，本书难免有疏漏和错误之处，敬请读者和同行批评指正。
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内容概要

多媒体技术是一门处于不断发展中的跨学科的高新技术。
本书全面系统地介绍了多媒体技术的基本概念，多媒体研究的主要内容与发展趋势，多媒体数据压缩
技术，多媒体存储技术，多媒体数据的组织与多媒体数据库，多媒体硬件与输入输出设备，图形图像
及动画素材的制作，数字音频和数字视频的处理，多媒体作品的创作，流媒体的概念和特性，流媒体
系统的组件与处理过程，多媒体会议系统和虚拟现实系统等。

    本书可作为计算机和电子信息类专业本科生、高职高专生的教材，也可作为从事多媒体相关领域技
术人员的参考书。
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书籍目录
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术研究的主要内容 1.5 多媒体技术的应用第2章 多媒体数据压缩技术 2.1 多媒体数据压缩技术概述 2.2 音
频压缩技术基础 2.3 图像压缩技术基础 2.4 常用编码方法 2.5 音频压缩标准 2.6 静止图像压缩标准 2.7 视
频压缩标准第3章 多媒体存储技术 3.1 光存储概述 3.2 CD-ROM光存储系统 3.3 CD-R光存储系统 3.4
CD-RW光存储系统 3.5 DVD简介第4章 多媒体数据的组织与多媒体数据库 4.1 超文本与超媒体 4.2 超文
本和超媒体的应用和发展方向 4.3 多媒体数据模型 4.4 多媒体数据库系统 4.5 多媒体信息检索技术第5章 
多媒体硬件与输入输出设备 5.1 多媒体系统的结构 5.2 多媒体计算机的内涵 5.3 显示系统 5.4 音频卡 5.5 
扫描仪 5.6 笔式输入 5.7 摄像头与数码相机 5.8 打印输出技术第6章 图形图像及动画素材的制作 6.1 图形
的基本概念 6.2 图像的基本概念 6.3 Photoshop 6.4 动画素材制作基础 6.5 二维动画的制作 6.6 三维动画的
制作第7章 数字音频和数字视频的处理  7.1 数字音频基础 7.2 数字音频的简单处理 7.3 Cool Edit Pro的使
用 7.4 数字视频基础 7.5 Adobe Premiere视频编辑软件第8章 多媒体作品的创作 8.1 多媒体创作工具 8.2 多
媒体作品的制作过程 8.3 Visual Basic多媒体程序设计 8.4 Authorware多媒体作品的制作 8.5 ToolBook多媒
体作品的创作第9章 流媒体 9.1 流媒体的起源 9.2 什么是流媒体 9.3 流媒体系统组件 9.4 三大流媒体技术
平台 9.5 流媒体处理 9.6 编码一个RealMedia文件 9.7 流媒体的应用第10章 多媒体应用系统 10.1 多媒体应
用领域 10.2 多媒体应用设计原理 10.3 视频点播（VOD）和交互电视（ITV） 10.4 多媒体会议系统 10.5 
虚拟现实 10.6 多媒体办公自动化系统 10.7 Internet中的多媒体应用 10.8 多媒体技术的发展方向附录A
Photoshop菜单解释参考文献
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章节摘录

插图：4.网络超文本系统内部由结点、链等构成的有向图即网络。
从图4－1可以看出，由6个结点（可以是窗口、各种媒体、按钮或更小信息块）组成的超文本结构中
有9条链，在任意两结点之间可能有若干条不同的阅读路径。
读者在阅读时可以从这9条链中选择不同路径来进行阅读。
例如从结点A的信息块开始阅读，到结点E就可以选择从A直接到E或者A到B再到E等不同路径。
在这里要强调的不仅仅是阅读，更重要的是用户可以主动地决定阅读结点的顺序，即用户可以在信息
网络中任意“航行”。
4.1.3 超文本和超媒体系统的特征所谓超文本和超媒体系统还没有一个公认的标准定义，一般是指那些
能够创作、使用和管理超媒体的系统。
超媒体与超媒体系统的关系和数据库与数据库管理系统的关系类似。
一个好的超文本和超媒体系统必须具备以下几个重要的特征。
（1）结点多媒体化。
有提供文本、图形、图像和声音等各种媒体的能力，并能够用多窗口的形式加以表现。
（2）具有网状的复杂信息链接结构，一般使用双向链链接。
这种链接应支持跨越各种网络，如局域网、企业内部互联网和国际互联网等。
用户可以用不同的方法单击链接并阅读、查询和使用各个结点的内容，获取大量的信息。
（3）具有良好的导航工具和浏览能力。
可以指引用户在信息网络中漫游，具有防止迷路的手段，使用户在每一时刻都可以通过定位图确定自
己的位置和当前结点的链接环境。
（4）具有窗口化的管理功能包含管理结点和链信息的引擎。
用户可以根据自己的需要动态地修改、增加、删除结点和链，对结点的内容有良好的编辑功能，以便
对网络中的信息进行快速、直观、灵活的访问，如浏览、查询、标注等。
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编辑推荐

《多媒体技术》的作者长期从事多媒体技术教学与研究工作。
由于在高等学校的多媒体技术的教学中，各个学校开设的多媒体课程内容所涉及的范围有很大的不同
，有的侧重于理论知识，有的侧重于应用技术；有的侧重于图像处理、二维和三维动画的制作；有的
侧重于多媒体素材集成制作；有的侧重于在网络环境下的多媒体应用等。
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