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内容概要

本书是为初学计算机程序设计的读者而写的，通过大量的实例较全面地介绍C语言的基本概念、语法
和程序设计方法。
全书共分9章。
结构简洁明快：重点突出，通俗易懂；实例讲解条理清晰，逻辑性强；始终以程序设计为主线，注重
培养学生程序设计的思维方式和技术；每章配以精选的练习题，作为对该章内容的巩固和延伸。
    本书可作为高职高专计算机专业和非计算机专业学生的程序设计课的教材，也可作为计算机培训班
的教材或自学参考书。
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化  6.7 预处理程序  6.8 算法之例  习题6第7章 指针类型  7.1 指针的基本概念  7.2 与指针类型相关的基本
运算  7.3 二级指针  7.4 指针数组  7.5 指针与数组  7.6 指针与函数  7.7 命令行参数  习题7第8章 自定义数
据类型——结构与联合  8.1 概述  8.2 结构类型的定义  8.3 结构变量的定义和使用  8.4 结构与数组  8.5 结
构与指针  8.6 结构与函数  8.7 链表  8.8 联合  8.9 用typedef重定义类型名  习题8第9章 文件和文件处理  9.1 
文件  9.2 文本文件  9.3 二进制文件  习题9附录A ASCII码表附录B Turbo C 2.0常用库函数及其头文件参考
文献
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