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内容概要

本书从最基本的词法、语法开始讲解C＃语言，包括C＃的数据类型、控制语句、名字空间、类、数组
和枚举、集合、结构、接囗、代表和事件以及错误和异常处理。
另外，本书还讲解了C＃的一些高级概念，包括文件和流、Windows桌面应用程序开发
、ASP.NET:Web Form、ASP.NET:Web Services、分布式应用程序创建、网络程序开发、数据库应用程
序开发、多线程以及和COM的交互等。
    本书结构清晰、内容丰富，可作为本科、大专层次院校的教材，也适用于使用C＃进行软件开发的
广大技术人员。
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