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内容概要

本书以Delphi 7.0为开发环境介绍了Delphi的编程环境、语法、应用程序设计等。
全书包括四个部分。
第一部分介绍了Delphi程序开发的基础知识，包括Delphi集成开发环境、Object Pascal语言基础和基本
控件；第二部分介绍了各种编程技术，如设计应用程序的图形界面、异常处理；第三部分介绍了实际
应用开发技术，包括文本编辑器的设计、图形应用程序设计、多媒体程序设计、数据库应用程序开发
和Internet程序设计；第四部分是Delphi 7.0程序设计的提高部分，包括应用WebBroker设计服务器应用
程序、自定义组件开发、DLL与Package的开发和多线程程序设计。
本书在介绍各个知识点时，知识介绍浅显易懂，并且辅以大量的实例，突出了实践性，加强了读者动
手能力。
    本书结构清晰、内容丰富，可作为本科、大专层次院校的教材，也可作为工程师和程序设计爱好者
的学习参考用书，并可作为各类培训班的培训用书。
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