
第一图书网, tushu007.com
<<动画编剧>>

图书基本信息

书名：<<动画编剧>>

13位ISBN编号：9787810827775

10位ISBN编号：7810827774

出版时间：2007-7

出版时间：北方交通大学出版社

作者：李铁

页数：242

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<动画编剧>>

内容概要

本书是对动画剧作中的一些创作规律与技巧的总结。
书中充分吸取、借鉴了动画剧作及戏剧影视剧作的研究成果，就动画创作中的剧本思维特点、主题与
剧本定位、角色塑造、情节安排、结构过程、人物语言，以及作品的动画改编等问题进行了详细阐述
，并结合动画创作实例进行分析，还对连续剧、系列片及短片的创作特点进行了分析。
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章节摘录

书摘
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编辑推荐

《动画编剧》是对动画剧作中的一些创作规律与技巧的总结。
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