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内容概要

　　《动画运动——规律·原理》是动画教育的核心课程，是深入把握动画艺术的基础。
本书以大量图例，分析了动画中的运动规律和原理，深入实质问题，引导读者掌握运用动画手段创造
性地还原自然环境、人和动物的动态。
　　《动画运动——规律·原理》一书参考国内外大量相关动画资料和图片，着重对原理进行透彻的
分析。
本书在每章开始讲解应用的运动规律原理，再通过实例进行深入分析，最后在每章后附有这些原理的
简单归纳总结和练习题。
　　由于本书中的原理可应用于二维动画、三维动画、影视后期制作等广大领域，因此不但适用于传
统动画从业人员，对于三维动画师、影视片头和广告制作人员也有很大的参考价值。
　　《动画运动——规律·原理》把重点放在对动画原理的分析上，对动画的其他方面只做简单涉及
。
至于具体绘制方法和动画工艺技术，则留待《动画技法》一书中解决。
而动画的剧本创作、角色设计、动画导演、制片设计、拍摄技巧、录音剪辑、后期特效等内容，则在
《动画创作与制作》一书中进行介绍。
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