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内容概要

对于视觉传播时代的新人类，数码艺术是一种完全渗透到他们日常生活之中的视觉艺术，目前它作为
流行艺术的一种主导创作手法，成千上万的年轻人（掌握美术基础或完全没有美术经验的）都乐于一
试，用这种手法释放自己的想像力和心情。
本书不是一本面面俱到的软件技术说明书，也不能等同于普通的软件实例教程，笔者的首要目标是尝
试让大家从一个全新的角度来认识电脑图形图像艺术，了解它不受制于任何现存的知识和规则而臻于
无限可能的难能可贵的品质，希望读者能够在例示的设计实践过程中尽量解放自己禁锢的想像力，去
体会电脑设计中那种超自然、无意识、反常规的特殊创作思路，并以此作为探索电脑设计这二独特的
视觉语言的正确途径。
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作者简介

郭开鹤，原北大方正集团公司彩印中心电脑设计师，1998年调入中国传媒大学（原北京广播学院）广
告学院广告设计系任教，主要研究领域为计算机图形图像设计。
曾出版著作包括《Free Hand 8.O图形设计-创作篇》《计算机辅助平面构成表现技法》、《Illustrator图
形设计实例教
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